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Le JX-10 Roland est un ~ synthétiseur
polyphonique & 12 volx enlitrement pro-
grammable, Des sons variés et des fonctions de
commande de performance sont programmeés et
préts & étre utillsés.

La capacité de la mémoire du JX-10 permet de
stocker jusqu'a 64 différents programmes (=
secteurs de meémoire) qui résultent de la
combinaison des sons et des fonctions de
commande de performance

fl est possible d'appeler le secteur de rmémaoire de
son choix & la simple pression de fa touche
correspondante

ie programme mémorisé dans le secteur de
mémoire peut facilement étre edité (= modifie) a
tout moment.

Le J¥-10 incorpore un séquenceur capable
d'enregistrer et de reproduire ce qui estjougsurle
clavier

En faisant usage des cartouches de meémoire, il
est possible étendre |a capacité de la mémoire et
de sauvegarder jes données du séquenceur

Le clavier & 76 touches et les fonctions MIDI font
du JX-10 un excellent clavier principal.
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[1] DESCRIPTION DU PANNEAU
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REMARQUES IMPORTANTES

* {a source dalimentation convenant a cet
appareil est indiguée sur sa plaque signalétique
Prigre de s'assurer que le réseaut secteur focat est
conforme & cette spécification

¢ Priére de ne pas utiliser une prise ou est déja
branché un appareil générateur de parasites, tel
qu'un moteur ou systéme d'éclairage variable.

e Cet appareil risque de ne pas fonctionner
correctement si cehs-ci est mis sous tension
immediatement aprés avoir été mis hors tension
{ans ce cas, il suffit de couper de nouveal son
alimentation et de le remettre sous tension
aquelaues instants plus tard.

o Avant de raccorder cet appareil & dautres
dispositifs, veiller tout d'abord & les mettre tous
hors tension.

b. PRECAUTION

te JX-10 posséde un systeme de protection de
memaoire alimenté par une pile. Normalement, il est
nécessaire de remplacer la pile tous les dix ans
seuiement, mals i se peut que ie premier
remplacement ait lieu avant, selon combien de mois
se sont passés avant l'achat. Priére de s'adresser au
concessionnaire Roland le plus proche pour
remplacer la pile

Il est possible que cet appareil génére un peu de
chaleur tors de son fonctionnement, mais il n'y a
pas de quoi s'inquister.

Utiliser une étoffe souple et une solution
savonneuse douce pour le nettoyage

Ne jamais utiliser de solvants teis que diluants
pour peinture

Eviter de soumettre cet appareii & la chaleurou
une humidité excessive, 4 la lumiére directe du
soleil ou encore a la poussiére

Sauvegarder les données nécessalres sur une
cartouche ou en prendre note avant de confier le
JX-10 & un service de réparation, pour éviter les
effacements accidentels

Avant de connecter ou disconnecter la
cartouche, s'assurer de placer linterrupteur de
protection sur ta position ON Pour éviter une
perte accidentelle de données. ne jamais
dgéplacer linterrupteur de protection sur OFF,
sauf si spécifiguement indigué dans ce mode
d'emploi.
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1. Prise de sortle de mixage tota! &

A relier & 'amplificateur. Pour obtenir les meiileurs
résultats avec le JX-10, utiliser un amplificateur et
haut-parleur avec une réponse en fréquence et
gamme dynamique trés étendues, tels qu'un
amplificateur & clavier.

2. Prises de sortle en paralitle @

Servent aussi a la connexion d'amplificateurs 1l est
possible d'obtenir des effets sonores variés selon la
connexion effectuée.

Les différentes possibilités de connexfons avec les
prises de sortle sont illustrées ci-dessous.

PARALLEL OUTPUT

UPPEA LOWER TOTAL
L W

a L ]
IQHO}  {MONO)
OO
] L

L £ 1 T — |

Cannexion Prise Puissance de soriie

1 prise E Sorlie monauraie

2 prises AD Sortie mélangée de Upper
et Lower

B C B: Soriie meonaurale de
Upper

C: Sortle monaurate de
Lower

A B Sortie stéréo de Upper

cD Sortie stéreo de Lower

AB Sortie stéréo de Upper et

4 prises cboD Lower

* Lorsque te JX-10 est en mode Whole, le fait de
raccorder un amplificateur stéréo aux prises de
sortie en paraligle UPPER MONO et LOWER
MONO 26 (les prises de sorties C et D indiquées
dans Pillustration ci~dessus) causera une sortie
irrégulicre des sons par L ou R. Ceci est normal
potir cet appareil

3. Sélecteur de niveau de sortie @
Utiliser ce sélecteur pour choisir le niveau de sorlie

selon l'amplificateur connecté & la sortie de mixage
total

* Ce sélecteeur est inopérationnel pour le signal
envoye de la prise de sortie en paralléle.

4, Prise de casque d'écoute B

Y brancher un casque d'écoute steréo.

5. Prise de pédale de soutient &

En raccordant linterrupteur & pédale en option DP-6
ou DP-2, un effet de “soutenu” peut étre obtenu & la
pression de ia pédale, se caractérisant par une
prolongation du son méme aprés avoir relaché ia
touche.

6. Connecteur MIDI €

Il permet la connexion d'autres dispositifs MID! avec
le cable optionnet MIDI/SYNC

7. Connecteur de programmeur &)

Le raccorder au programmeur PG-800 {en option)
en utilisant le cordon 6P DIN fourni.

8. Interrupteur de protection &

Toujours s'assurer gue cet interrupteur est placé éla
position ON pour protéger les données dans e JX-
10, excepté lors de la sauvegarde ou chargement de
données

9. Prise d'affectation de commande @
Utitiser cette prise lorsque des changements de

contréle sont affectés avec la pédale d'expression
ou linterrupteur & pédale



[3] APERCU DU JX-10

Les fonctions que posséde le JX-10 différent
nettement de celles des synthétiseurs precedents
C'est pour cela qu'il est primordial de comprendre la
signification de ces nouvelles fonctions. Lire les
explications suivantes, puis se reporter 4 le section

EXPLOITATION"

1.

Le JX-10 posséde 100 différents sons (tonaiités)
— B0 d'entre eux peuvent étre ré-écrits et les 50
autres sont non voiatiles — et en plus, 64
combinaisons de tonalités et de diverses
fonctions de commande de performance {celte
combinaison est nommee Mémolre a secteurs)
Ainsi, un de ces secteurs consiste d'une tonalite
ou d'une paire de tonalités et de fonctions de
commande de performance, appelées facteurs
dans ce présent manuel. Normalement, pour
changer les sons pendant un concert (en five),
sélectionner un différent secteur de mémoire

{Voir page 11, sous “1. Sélection d'un secteur de
mémaoire™.)

Les facteurs d'un secteur de mémoire peuvent
facilement é&tre modifies au moment de son
choix.

{Voir page 24, sous “a. Edition d'un secteur de
mémoire”.}

la tonalité d'un secteur de mémoire peut éire
editée de la méme fagon qu'un synthétiseur
conventionnel. Une tonalité consiste de divers
paramétres, et un changement de ces
paramétres permet donc d'éditer la tonalité
désiree

{(Voir page 31, sous “b. Edition d'une tonalité™.)

Pour écrire le secteur de mémgeire modifié dansta
meémoire du JX-10, suivre la démarche d'écriture
appropriée.

{Voir “a. Ecriture d'un secteur de mémolre™ en
page 41.)

{Voir “b, Ecriture d’une tonalité” en page 42.)

En faisant usage de la cartouche de mémoire
fournie (M-84C), le transfert suivant de données
est possible.

a. Sauvegarde de chaque secleur de mémolre
ou tonalité dans ia cartouche de mémolre et
recharge dans le JX-10.

b. Sauvegarde de 'ensemble des données (50
tonalités et 64 secteurs de mémoire) dans {a
carlouche de mémolre et recharge dans le JX-
10.

(Valr page 47 “8. Carlouche de memoire”.)

. Les donnés du séquenceur peuvent étre

sauvegardées dans la cartouche de mémoire
fournie M-10C L'usage de la carlouche de
mémoire supplémentaire M-64C, en option,
permet de sauvegarder quatre fois plus de
données

{Volr page 21 “5. Séquenceur”.)

Il est possible de changer a volonté le nom des
secteurs de mémoire et des tonalités

{Voir page 43 “c. Désignation”.)

Le JX-10 posséde les fonctions MIDI permettant
le fonctionnement avec d'autres dispositifs MIDE
Les fonctions MIDI peuvent étre changées pour
répondre aux spécifications personnelles

{Voir page 56 “10. MIDI".)

Pour faciliter les démarches ci-dessus, [e JX-10 &
été eéquipé d'un panneau daffichage Un
message derreur apparait a laffichage pour
signaler toute erreur d'exploitation.

(Voir page 55 “c. Messages d'erreur”.)
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[4] EXPLOITATION

Connecter les dispositifs externes tels gu'amplifi-
cateurs et haut-parleurs au JX-10, puis, aprés la mise
sous fension de ce dernier, I'on sera prét a jouer en
faisant usage du secteur de son choix, parmi les 64
secteurs de mémoire disponibles

Un secteur de memoire consiste en une seule cu
une paire des 100 différentes tonalités et diverses
fonctions de commande de performance, comme le
paint de division, 'ampiitude d'effet de hauteur, elc.

100 tonalités
51 & 100; préréglées
1 & 50; mémoire inlerne

39

fonctions

de commande
de
performance

Secteur de
meémaire A-%

Secteur de
mémaoire A-2

Secteur de
mémoire H-8

84 secteurs de mémoire (A-1 & H-8)




1. Sélection d’'un secteur de mémoire

S'assurer que les connexions sont effectuges
correctement et gu'elles ne sont pas laches, puis
mettre e JX-10 sous tension

L'affichage indiquera "ROLAND JX-10" pendant
quelques secondes, puis changera comme suit.

T-Fl7 KEEKKESEXEHAARRERY KEK KRR
& B C ) E
A Les 64 secteurs de mémoire sont stockés C; Chaque secteur de meémoire peut élre
soit dans la mémoire interne du JX-10, soit nommé en faisant usage de 18 caractéres au
dans la cartouche de mémoire (M-64C) maximum {donnant ey au nom de secteur},
L'affichage indique ici si le secteur de comme indiqué ici.
mémoire sélectionné est présent dans le JX-
10 ou dans la cartouche D, E:  Les numeros de 1 & 100 sont affactés au 100
tonalités présentes dans la mémaoire du JX-
T:Mémoire interne du JX-10 10. Les numéros des tonalités utilisées pour
te choix du secteur de mémoire sont affichés
{": Cartouche de mémalre ici. Le numéro de tonalité dans la partie
inférieure du clavier estindiqué par D et cetut
B: Les 64 secteurs de mémaoire sont stockés de la partie supérieure 'est par A
dans 8 biocs de mémoire {1 & 8) et numéros ) )
{1 a 8). L'affichage ici indique le blac et le * Laffichage du mode de mémoire en A et du block
numeére du secteur de mémoire. et numéro de secteur de mémoire en B est
permanent sauf en mode d'écriture {page 41) etde
syntonisation globale {pdge 53).
Pour sélectionner un secteur de mémaire, désigner
le bloc et numéro avec les touches de secteur de . H o ‘ c Ho I € t P ‘c H " I
mémaoire &)
* Le JX-10 & été spéciallement congu pour ne pas
produire de son lorsqu’on change de secteur de i : } | 2 I l 3 ! 4 l s ] s | 7 H a |
mémoire Ceci permet d'assourdir le bruit qui
serait autrement audibie. Si Fon ne désire pas
couper le son, il suffit de changer de tonalité (voir
page 18 “Sélection d'un numéro de tonalite”) au
lieu cle changer de secteur de mémoire. Ainsi, it Example
sera possible d'apeler ie son de son choix sans
provoquer du tout de silence. Appuyer sur B — 35> [I 23 J
Appuyer sur 6 <> [ 35 }

Appuyer sur G & [' G ]
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2. Fonctions des réglages

Il est possible de modifier les reéglages suivants
pendant fexploitation méme du JX-10

a. Curseur d'affectation de commande @

Chacun de ces curseurs permet de commander ia
fonction de commande de performance sélection-
née a I'aide de Ia touche d'affectation de commande
{voir en page 14 "Affectation de commande)

. Levier d'effet de hauteur @

Ce levier permet de créer leffet d'étranglement
caractéristique de la guitare électrique lors d'une
performance Le mouvement vers 'extréme gauche
ou droite produit un effet de hauteur de ton de
simitaire amplitude L'effet maximum du levier peut
étre choisi avec le sélecteur d'amplitude d'effet de
hauteur: élévation ou baisse de la seconde majeure,
troisiéme mineure, troisiéme majeure ou cingquiéme
juste.

Le fait de pousser ce levier vers l'avant permet
d'ocbtenir un effet de vibrato. Lorsque la tonalité
utitisée contient déja un effet de vibrato, celui-cisera
augmenté

c. Régtage fin d'aprés-touche &

L'aprés-touche s'obtient en appuyant de fagon
prononcée sur fa touche aprés l'avoir actionnée
normalement Cet effet affecte le vibrato, la brillance
et le volume.

Vibrato: La profondeur du vibrato est
augmentes.

Brillance: L.a tonaiité devient plus claire

Volume: L'intensité sonore du son est

augmentee

i

H
g
~—
2.

Fl
ic
B

(I

Il est possible d'écrire indépendamment la mise
en/hors service ou la valeur de chague aprés-touche
dans chaque secteur de mémoire, mais de plus, le
reglage fin d'aprés-touche permet de raffiner
Fajustement de leffet en question Lorsque ce
réglage est réglé & sa position centrale, l'effet
simitaire & celui présent dans le secteur de mémoire
est obtenu, alors qu'aucun effet n'apparait si celui-ci
est placé & la position 1a plus basse {~}.

* Dans chacun des 64 secteurs de mémoire sont
ecrits les différents réglages de mise en/hors
service et la valeur de I'aprés-touche et d'effet de
nauteur. C'est pourquol ces effets varieront
enormément selon la fagon dont ils ont été réglés
dans les secteurs de mémaoire.

Certains réglages particuliers permettront
d'obtenir aucun effet du tout.



d. Sélecteur de mémorisation de voix 15

Ce intgrru_p!eur permet de choisir le mode de mise
en memoire; la mémoire interne du JX-10 ou la
cartouche de mémoire.

CART fre b T
{cartouche de mémoire) INT (mémoire interne)
Secteur H est possible de stocker un il est possible de stocker un
de secteur de memoire dans la secteur de mémoire dans le
mémairat cartouche. JX-10.
r Numéro de tonalité de 1 4 50 Numéra de tonalité de 1 a 50

= tonalités dans la cartouche

= tonalités dans le JX-10

Tonalité

Numeéro de tonalité de 51 &
100 = tonalités dans le JX-10

* Méme si I'on a changeé de mode de mémoire avec
le sélecteur de mémorisation de voix, la nouvelle
position n'affecte pas la mémoire tant qu'un
nouveau secteur de mémoire n'a pas été
sélectionné.

Lorsqu'un nouveau secteur de meémoire est
sélectionné, lindication * [ * {interneyou®
(cartouche) apparait & lextrémité gauche de
taffichage, selon 1a position du sélecteur de

mérmorisation de voix.

* 8i une cartouche de mémoire n'est pas
connectée, veiller & placer le sélecteur de
mémorisation de voix sur la position INT

13
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3. Affectation de commande

Le JX-10 permet de commander certaines fonctions
de commande de periormance & |'aide des curseurs
dafiectation de commande sur le panneau de
commande et de linterrupteur & pédale (DP-6 ou
DP-2). Geci s'avére trés pratique iors d'un concert
Néanmoins, i est possible de commander
seulement deux des quatre fonctions avec les deux
curseurs d'affectation de commande, et une des
quatre par la pedale & Ia fois (voir le tableau page
suivante) Les deémarches suivantes expliquent

comment affecter tes fonctions avec ies curseurs et
finterrupteur & pédale. La fonction affectée a
chague curseur est commandee par le déplacement
du curseur, et celle affectée & l'interrupteur a pédale
est commandée en actionnant 1a pedale. Ces huit
fonctions sont appelées “fonctions d'affectation de
commande”

PROCEDURE

(D) Sélectionner le curseur d'affectation de
commande 1 ou 2 ou f'interrupteur & pédale pour
affecter la fonction de son choix, en appuyarnt sur
la touche d'affectation de commande corres-
pondante soit C1, C2 ou FEDAL SWITCH

L'afiichage indiguera ta fonction d'affectation de
commande auparavant en usage

(D Appeler la nouvelle foaction & affecter en faisant
tourner le bouton o (se reporter au tableau page
suivante)

@ Pour continuer laffectation d'autre fonctions,
répéter les démarches (D et @

(D Lorsque laffectation de toutes les fonctions est
complétée, appuyer sur la touche d'affectation de
commande normalement utilisée

l'affichage retourne a l'indication courante.

Lorsque Yaffichage indique la fonction d'affectation
de commande, la seule chose que 'on puisse faire
est jouer sur le clavier du JX-10

Lorsque la pédale d'expression EV-3 est refiége & la
prise d'affectation de commande sur le panneau
arriere, la fonction d'affectation de commande ne
peut qu'étre commandée avec la pédaleetnonparle
curseur.

i N ¢ cz

v

» Ecriture d'affectation de commande

Les fonctions d'affectation de commande choisies
peuvent étre écrites dans la mémolre interne du JX-
10 comme suit. Aprés la démarche (@, placer
Finterrupteur de protection ) du JX-10 sur la
position OFF, puis appuyer sur la touche WRITE R

bOIn T
iy [ T T A

f—

[! HITTTION
FoL e

Laffichage répond de la fagon indiquée ci-dessus.
puis retournera & l'indication normale.




Lorsgue ia touche

C1 ou C2 est sélectionnée, nimporte quelle des quatre fonctions suivantes peut étre affectée

"~ 3 I'affichage indique en fait 1 ou 2. selon faguelle des touches

] ou [

est enfoncée

c1 cz2
* indique la valeur réglée dans le secteur de mémoire
Affichage Description
Ajuste Péquilibrage du volume supérieur et
C, O QTRTOA A4 00 T inférleur Déplacer ce curseur vers le haut pour
[ LT oMgoduiy T Uk bn Hﬂ augmenter le volume supérieur, et vers le bas
. o pour augrmenter le volume inférieur
{Equilibre supérieur/inférieur)
Ajuste la durée de poramento
r el Y ooooneTa T T s
[ L ARRIGN Ta Murdeng o X gJ Déplacer ce curseur vers le haut pour
augmenter fa durée de portamento
{Durée de portamento)
Ajuste lintensité sonore dans lamplitude du
volure maximum choisi avec le réglage de
{ C. 888I6N W TOTRL VOL ¥ ‘*J volume global Déplacer ce curselr vers le haut
paur augmenter je volume jusqu'a obtention de
(Volume total) l'intgn;ité sonore maximum 'Le volyme MIDI
supérieur et inférieur est aussi atfecte,
- Commande les messages MIDY de la partie
[mingi v [ TTTieN N AN
[ O ASSIGN BS UP MIDIVOL X K] supérieure ou inférieure.
Se reporter & "MID!" en page 56
[ [ ASSIGN G5 LO MIBDVOL  ¥x]
{Volume MID¥)

PEDAL
SWITCH

(Prolongation supérieure/inférieure)

Affichage Description
Appuyer sur 1a pédaie pour changer le blocetle
{ H5 RSSISN FPRICH SHIFT } numéro du secteur de mémoire
At— AZ .. AB—B1—-BZ. ..
{Changement de secteur)
Active/désactive le portamento
| A5 ASSIGN  PORTANENTD ]
(Mise en/hors service de l'effet de portamenta)
= Active/désactive la fonction d'effet de poursuite
[ PS5 RASSIGN  CHASE ALAY ] | e
(Mise en/hors service de ['effet de poursuite)
Active/désactive l'eHlet de prolongation de la
L TeTO ) ) e
[ RS RN iy iL.f"r’IJL‘EI{i HOL ﬂ J partie supérieure/inferieure
[ PS5 OASSION  LOWER MOLD |

* Lorsque linterrupteur & pédale est sélectionné, nimporte guelle des quatre fonctions suivanies peut étre affectée
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4. Edition rapid d'un secteur
de mémoire.

Les trois facteurs suivants peuvent étre rapidement
edités, méme pendant un concert, par la simple
pression de la touche appropriée.

» Séiectlon du meode de clavier:
Entier {Whole) (supérieur, inférieur),
double (Dual) et divisé {Split)

» Numéro de tonalité:
Tonalité{s} dans un secteur de
mémoire

* Effet de poursuite:
Lorsque le clavier est en mode de
clavier double, il est possibie d'obtenir
un “délai” entre les sonorités.

* La fonction d'édition ci-dessus n'derit pas
automatiquement les données en mémoire tant
que les correctes démarches d'écriture en page 46
rne sont pas suivies. Cest pourguoi, le fait de
sélectionner un nouveau secteur de mémoire
efface automatiqguement les données éditées.

a. Mode de clavier

It y a six modes de clavier disponibles:

1. UP WHOLE (clavier entler supérieur}

2, LO WHOLE (clavier entler inférieur)

3. DUAL (double)

4, SPLIT (divisé}

5. T. VOICE (voix au toucher)

6. X-FADE (fondu croisé)

Les modes de clavier de 1 & 4 peuvent étre appelés
pour une édition rapide, alors que fes modes 5et 6
peuvent étre choisis pendant Pedition méme d'un
secteur de mémoire.

Les trois touches de mode de clavier servent 4 la

sélection du mode de clavier Les témoin de la
touche acticnnée s'allumera

o e N

[ SPUT WHOLE




Mode de clavier divisé (SPLIT)

Ce mode permet la division du clavier du JX-i0 en
une partie supérieure et inférieure pour Tusage de
deux différentes tonalités. Dans ce cas, le JX-10fait
office de deux syrithétiseurs & 6 voix de SONOFité
différente Cette caractéristique unigue du JX-10
permet de positionner separément la touche |a plus
hasse de la partie supérieure et la touche ja plus
haute de la partie inférieure, sur ie méme clavier.
Ceci est possible seulement lors de Fédition d'un
secteur de mémoire.

PROCGEDURE

Tout en maintenant 1a touche de mode clavier SPUT
enfoncée, appuyer sur la touche qgui fera office de
point de division.

Maintenir cetle
touche enfoncée

l

b

Appuyer sur 1a touche qui divisera le clavier en
deux parties, la partie supérieure et ia partie
inferieure

Le coté droit comprenant la touche enfoncée
cera lo clavier supérieur. et le cté gauche e
clavier inférieur

Mode de clavier entier (WHOLE)

£n ce mode, le JX-10 fonctionne comme un
synthétiseur polyphonigue & 12 vaix conventionnel.
Clest & dire que toutes les 76 souches auront la
méme tonalité. Ainsi, il est nécessaire de choisir un
des deux différentes tonaiités disponibles pour ies
parties supérieure at inférieure. Le mode Upper
Whole est ainst déterminé lorsque ta tonalité est
choisie pour la partie supérieure, et de méme, le
mode Lower Whole correspond au choix de la
tonaité de la partie inférieure du clavier. La pression
de la touche Whole permet de sélectionner
alternativement les tonalités supérieure etinférieurse

{'affichage indique le numéro de ia tonalité choisie
Mode de clavier double (DUAL)

Ce mode convertit le JX-10 en un synthétiseur 4 6
voix ol les tonalités des claviers supérieur &t
inférieur retentissent simultanement, produisant
ainsi une sonorité trés riche

{ly a deux soriies paralélles indépendantes, pour les
tonalités supérieure et infarieure, créant ainsi un
offet similaire lorsque deux synthétiseuss jouent

simukanément
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b. Numéro de tonalité

Pour changer les tonalités dans un secteur de
mémoire, simpiement désigner le numéro de
tonalité souhaité a 'aide des touches numerigues.

PROCEDURE

D Appuyer sur 1a touche Upper ou Lower @ pour
sélectionner la tonalité supérieure ou inférieure
gue l'on désire changer

@ En actionnant les touches numériques,
composer le nouveau numéro de tonalité, puis
appuyer sur la touche Enter.

Affichage des numércs de Sélectionnor la Shlectionner In rumérc do lonalité
\onalitd Botuels du seclour | partie supdrieurs souhaid avec s fouches
de mémeire ou inférigure numériquas
L& numéro de lonalité de la partie
- sypériaura change
- ATI Tad
E D B T (ms (T 47 [
o, ) e el
T La numére da toralite de in partie infériaute

Un polnt apparait & draito ; a7t TH change
du numéro do la tonalitd — W, 1 I I
intarleure [ Y 4

- 'g" des louches numériques peut étre utilisé au lieu tes touches UPPER et LOWER

I} est possible d'appeler le numéro de tonalité de la
cartouche méme si l'on utilise le sectewur de mémaire
dans la mémoire interne du JX-10.

Aprés avoir accompli la démarche @, placer le
sélecteur de mérmnorisation de voix @ sur la position
CART

Ensuite, le replacer a la position INT aprés avoir
accompli la démarche @

St un secteur de mémoire est appelé sans avoir été
mémorlsé, |a tonalité appelée de la memoire de la
cartouche sera effacée

Pour appeler une tonalité de la cartouche de
meémoire (M-16C), suivre exactement & méme
démarche, en tenant compte que les numeéros de
tonalité disponibles sent de 14 32




c. Effect de poursuite {Chase Play)

Cette fonction permet de décater légérement la
sortte des sons du clavier inférieur par rapport 4
ceux du clavier supérieur. Cet effet de poursuite
r'est disponible qu'en mode de clavier double.

Selon ta durée de délai ef 'usage de [a tonalité, les
effets créés different les uns des autres; effet de
détal, chevauchemaent des sons, etc.

PROCEDURE

@ Appuyer sur la touche deffet de poursuite
ON/OFF @ .

L.e témoin correspondant s'allume, indiquant que
cette fonction est maintenant opérationnelle.

@ Régler les 3 fonctions, durée, niveau, et mode
pour obtenir Yeffet désiré

La pression alternative de la touche deffet de
poursdite FUNCTION sélectionne “Level” {niveau)
et "Mode", Ia fonction choisie étant indiquée par
affichage. La fonction 'Time" (durée) est
sélectionnée en appuyant sur fa touche TIME. La
valeur de la fonction choisie ést modifiable & I'aide
du bouton a.

1) Niveau

Cette fonction régle le niveau de la sonorité retardée
(= sonorité inferieure)

En faisant tourner le bouton a, choisir la valeur
souhaitée. La valeur change de 00 a 99, le niveau
augmentant avec le numéro

Lo DO v J T LY 2 B S
T B l_,l',_.i’ff_!__ **}

K¥. 005099




2) Mode

C.eci_ détermine 'ordre de sortie des sons retardes. o U-L-L): En ce mode, les sons proviennent tout
L'affichage passe de “U-L-U°, "U-L-L" & "U-L" d'abord du clavier supérieur, puis
lorsquion fait tourner ke boutan a. inférieur, puis superieur, etc.

e U-L-L: En ce mode, les sons proviennent tout
d'abord du clavier supérieur, puis de
fagon répétée du clavier inferieur,

e U-L: En ce mode, les sans proviennent tout
d'abord du clavier supérieur et
g'arrétent aprés la sortle du clavier

inferieur.
T v MRz oW
GL., E”ﬁ_‘l}; I N T AT P O
REXXEXE UL
U-l-L-
U-L
Trois modes
3) Durée
Cecl détermine la durée entre la sortle de la premiére Pour passer en mode d'ajustement de la dures,
sonorité (supérieure) et de la seconde (inférieure) appuyer sur la touche d'effet de poursuite TIME,
puis changer la valeur par une rotation du bouton &
Les numeéros da 01 4 99 sont valables, et le plus la
vaieur du numéro est élevée, fa plus longue sera la
duree.
Tt i L T T halD v W
i 0 Y AR A i 0 Y M Y I O I nom
¥ 0124099

Lorsque toutes les foncticns ont été choisies,
appuyer sur la touche Enter

« |'effet de retardement augmente avec fa valeur du
niveau et ia pression de la touche du clavier,
comme décrit & la page précédente, sous “1)
Niveay” Si la "gamme dynamique VCA" du
numéro 63, paramétre de tonalité, est désactivée,
Iintensité scrore ne changera pas.
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5. Séquenceur

L.a fonction de séquenceur est disponible avecle JX-
10 & l'usage de la cartouche de mémoire fournie (M-
54C, M-16C). Ce qui est joué au clavier sera
enregistré dans le séquenceur est fidélement
reproduit.

a. Enreglstrement des données du séquenceur

Les messages disponibles pour le séquenceur du
JX-10 sont les suivants:

ke

Note On/Off (activation/désactivation de note)

2. Sélection d'un secteur de mémoire

3 Hold On/Off {activation/désactivation d'effet de
soutient)

4, Portamento On/OQff (activation/désactivation de

I'effet de portamento}

Les messages de sélection d'un secteur de mémaoire
peuvent étre enregistrés & l'aide des touches de
secteur de mémaoire. Les messages de mise en/hors
service des effets de prolongation et portamento
sont enregistrés par ia pression de la pédale en
suivant la démarche 3 ci~dessous

* 8i fon désire enregistrer les messages de
portamento, raccorder un interrupteur a pédate a
la prise d'affectation de commande PEDAL
SWITCH 28, puis sélectionner PORTAMENTO
avec la touche daffectation de commande
PEDAL SWITCH.

* Le séquenceur du JX-10ne fonctionne pas sans fa
cartouche de mémoire.

REMARQUE

Les effets de hauteur du son et de vibrato obtenues
avec le levier Bender et I'effet de soutenu ne sont pas
disponibles pour le séquenceur du JX-10.

(O Placer linterrupteur de protection sur fa
cartouche de mémoire sur la position OFF

(@ Tout en maintenant la touche de séquenceur
REC enfoncée, appuyer sur la  touche
START/STOP.

L'affichage repond de la fagon suivante et le iémoin
de cette touche se met & clignoter. Ceci indigue gue
le séquenceur est prét 4 enregistrer les données.

La capacité de la cartouche de mémoire pour
enregistrer les données du séquenceur est comme
sUHL:

e M-16C Env. 400 notes
+ M-64C Env. 1600 notes

L'écriture de nouvelles données efface auto-
matiquement celle écrites auparavant

A lusage de la cartouche de mémoire pour le
séquenceur, H n'est pas nécessaire de déplacer le
sélecteur de mémorisation de voix

[ T NN TAY TIOMADITT AVATA
\;_i'_—_\_: e, XY NI g T iy i
Ceaci indigue la vitesse d'en-
registremant du séquenceur.
régiable avec le bouton e
(vateur implicite = 100)
@ Jouer sur la clavier.
Au moment ol F'on commence & jouer, Vaffichage
devient de la fagon suivante,
WO R W W yww Wy www /T W
AREAERRAARESA AR AAARARAR My ML &8
Ceci indigue le nom du secteur Ceci indique fa quantité de

sélectionné

mémoire restante pour les don-
nées du séquenceur Le compte 4
rebours (en pourcentage) s'effec-
tue au fur et & mesure gue l'onjoue
sur le clavier

21
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@ Lorsqu'on a fini de jouer sur le clavier, appuyer
sur la touche START/STOP

Le séquenceur continue d'enregistrer les données,
dans ce cas des pauses, méme aprés que l'on ait
arrété de jouer jusqua ce que la touche
START/STOP soit enfoncée

(& Replacer linterrupteur de protection de la
cartouche de memoire sur la position ON.

Au sujet du tempo

Si I'on désire voir I'indication durythme des données
du séquenceur lors de la reproduction, il est
nécessaire d'enregistrer au rythme de lindicateur.
Sinof, le rythme indiqué pendant la reproduction
des données serait incorrect. Aprés avoir accompli
la démarche (), 4 'aide du bouton «, ajuster letempo
{clignotement de l'indicateur} jusqu'a obtention de
la vitesse la plus comfortable pour jouer sur le
clavier. Si ceci n'est pas effectué, le lempo seraréglé
automatiguement & 100

b. Reproduction des données enregistrées

(D Appuyer sur la touche START/STOF du

ségquenceur

Le témoin de la touche START/STOP clignote et le
séquenceur commence a reproduire les données
enregistrées. L'affichage devient de la fagon
suivante.
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Cegi indique e nom du secteur
de mémoire sélectionné

A la fin de la reproduction des données, le
séquenceur sarréte automatiquement  Pour
interrompra la reproduction en cours, appuyersuria
touche START/STOP. Une nouvelle poussée de
cette touche fait reprendre la reproduction a partir
du début.

Pour changer le rythme des données en cours de
reproduction, il suffit de faire tourner le bouton «.
Une rotation dans le sens des aiguilles d'une montre
accélere le rythme, alors qu'une rotation dans le
sens contraire le ralentit.

Il est possible de changer les secteurs de mémoire
pendant que le séquenceur reproduit les données,
mais ni fes tonalités ni fonctions de commande de
perfarmance ne peuvent I'étre.

Le tempo de la musique que fon
joue est indiqué en chiffres de 40a
200



1) Fonction de répétition

Les données du séquenceur peuvent étre
repraduites de fagon répétée.

PROCEDURE

@ Avec le séguenceur & I'arrét, appuyer une fois sur
fa touche de séquenceur FUNCTION

L'affichage indiquera REPEAT.

@ Tourner le& bouton « dans le sens des
alguillesd'une montre.

L'affichage indiquera ON, signifiant que maintenant
le séquenceur est prét & reproduire les données de
fagon répétée. Pour arréter la reproduction, appuyer
& nouveau sur la touche START/STOP

Pour retourner & laffichage normal, appuyer sur la
touche ENTER lorsque le séquenceur est sur arrét

Pour annuler te mode de répétition, sélectionner
REPEAT &l'aide de la touche FUNCTION, puis faire
tourner le bouton o dans le sens coniraire des
aiguilles d'une montre jusqu'd ce que l'affichage
indique OFF.

2) Réglage du tempo

Les données enregistrées seront reproduites au
méme rythme que celyi de leur enregistrement.
Toutefais, il est possible de les reproduire & un
rythme différent avec ie bouton «. Le tempo peut
&tre changé spontanément pendant la reproduction,
mais pour le régler avant la reproduction des
donnges, suivre les démarches suivantes.

{D Avec le séquenceur a l'arrét, enfoncer la touche
de séquenceur FUNCTION.

L'affichage indiguera le rythme actue}

(D Par une rotation du bouton ¢, changer le tempo
Une rotation du boutort dans le sens des aiguilles
d'une montre augmentera le numéro (rythme plus

rapide), alors qu'une rotation dans le sens contraire
diminuera le numéro {rythme plus fent}

A chague poussée de la touche de sequenceur
FUNCT!ON, I'affichage répond de la fagon suivante

Répétition
S T

Sélectionner e mode de reproduction avec le
seéquenceur. reproduction unique ou répétée. Lorsque
ON apparait au lieu de ¥ ¥ ¥ aTvaffichage. lesdonnées
seront reproduites continueliement, et ne le seront
quune fois si OFF est affiché

Tempo
[ seg Tenpo T

Régler le tempo de la reproduction des données Le
numéro apparaissant au lieude ¥ X ¥ sesituera entre
40 et 200 Le plus haut le numero. le plus rapide sera le
tempo

Pour réinitialiser 1a fonction de séquenceur, appuyer
sur la touche ENTER

REMARQUES

La cartouche de mémoire fournie M-18C sert tout
spécialement 4 la sauvegarde des données de
séquenceur La M-64C & la sauvegarde aussi bien
des donnges du séquenceur que des secteurs de
mémoire et tonalités. Si lon falt usage de la
cartouche destinée aux secteurs de meémoire,
l'affichage répond avec le message d'erreur
MISMATCH Dans ce cas, se reporter a la page 55,
sous "3} MISMATCH"
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6. Edition

{ og tonalités et les secteurs de mémoire écrits dans
la mémoire interne du JX-10oudans la cartouche de
mémoire peuvent étre édités selon préférence
personnelle, sans devoir récrire les données

précédentes Pour écrire les données éditées. suivie
les démarches d'écriture en page 41

Upper/Lower Balance

| 11 UPPER/LOWER BALANCE  ¥¥]
00499
' Dual Detune 12
2 JURL DETUNE xex
-50 & 00 2 +50
‘Upper. Split Point 13
‘Lower Split Point “
| 13 UPPER SPLIT POINT  KEX]
| 0 LOMER SPLIT POINT  REN
E1aG7
Portamento Time 15
[ A AT IR TM TTM(“_: gﬁ]
(i T el YIS I I 10 I 0 S Y N
00 & 99

a. Edition d'un secteur de mémoire

Chaque secteur de meémaoire de A-1 & M-8 consiste
de 39 facteurs différents, et le fait de changer la
valeur de ces facteurs permet d'éditer un secteur de
meémoire. L'édition s'accomplit trés simplement; [a
valeur de chaque facteur est un numéro & deux
chiffres, et it suffit donc, aprés avoir composé fe
numéro pour appeler le factaur de son choix, et d'en
changer la valeur

Ce facteur détermine Péquilibrage du volume
du clavier supérieur et inférieur. Lorsque la
valeur est 50 environ, le volume de chague
partie est au maximum, et au fur et & mesure
gu'augmante cetie valeur, fe volume de la
partie inférieure diminue, alors que le volume
supérieur reste au maximum, En d'autres
termes, lorsque ia valeur est 99 & 'affichage,
seut le son du clavier supérieur sera audible
Avec une valeur inférieure & 50, l'effet
contraire sera obtenu

Ce facteur désaccorde le son en provenance
du clavier inférieur avec celui du clavier
supérieur Le son inférieur est augmente pour
une vaieur positive {+}, & zéro, sa hauteur sera
identique & celle du clavier supérieur, alors
que pour une valeur négative, il est diminué

l.e point de division choisi avec la méthode
d'édition rapide est limité & la note la plus
basse de la partie supérieure. Ici, néanmaoins,
ces deux facteurs sont utilisés pour le choix de
deux points de diviston; 1a note la plus basse
de la partie supérieurs, et la note la plus élevée
de la partie inférieure. La valeur représente le
nom de la note: la note 1a pius basse est £1, le
do moyen est G4, et ia note la plus haute est
G7 (Iindication "+" représente le numeéro}

Ce facteur ajuste la durée de portamento
Cetieg duree augmente en meme lemps
qu'augmente ia valeur
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SELECTION DE LA VOIX AU
TOUCHER (T.VOICE)

Volume

Point de changement
de tonalité

Tonalité
inférieura

Tonalité
supérieure

Dy
Pression de la touche de clavier

FONDU CROISE (X-FADE)

Volume

Tonalite
supérieure

Tonalité
infériaure

R
Pression de la touche de clavier

UP WHOLE
LO WHOLE
DUAL
SELIT

T VOICE
X-FADE

Ce facteur détermine l'effet maximum de a
nauteur des sons La valeur & l'affichage
représente des demi-tons. 2 est la seconde
majeure, 3 est la troisiéme mineure, 4 est [a
troisigme majeure et 7 est la cinquieme Juste.

Les modes de clavier sélecticnnables avec ia
fonction d'édition rapide, sont limites & quatre
modes: UP WHOLE (clavier supeérieur}, LO
WHOLE (clavier inférieur), DUAL (clavier
double) et SPLIT (clavier divisé). En
contrepartie, il est possible de cheisir ici deux
modes de ciavier supplémentaires

Les modes TVOICE et X-FADE peuvent étre
choisis par une rotation du bouton o dans le
sens contraire des aiguilles d'une montre, et
les autres modes le sont par une rotation dans
Fautre sens.

s« Mode de sélection de volx au toucher
{T.VOICE)

En ce mode, cest soit la tonalité supérieure,
soit la tonalité inférieure qui est produite,
sefon la fagon dont on joue sur le clavier. En
d'autres termes, si I'on appuie forternent sur
les touches du clavier, ia tonalité supérigure
sera choisie, alors que si fon joue plus
doucement, la tonalité le sera inférieure
Comme indiqué dans litustration & gauche, la
pression de la touche qui déterming le choix
de ja tonalité supérieure ou inférieure depend
du point de division supérieur (= facteur 13}
Lorsque ce point de division est détermingsur
une note plus haute, une pression plus
accentuge sera nécéssitée pour obtenir ia
tonalité supérieure.

* Mode de fondu croisé (X-FADE)

Cecl est une sorte de mode double.

£n ce mode, lintensité sanore de la tonaiite
inférleure dimunue si la pression de la touche
est accentuée, alors que le volume de la
tonalité supérieure diminue avec une pression
plus faible des touches du cfavier. Ainsi, ce
mode permet de changer efficacement
I'équilibrage du volume des tonalites,
supérieure et inférisure, selon la maniére
jouée
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“Total Volume

ftortouch Vibrato | 2 1
Aﬂan"’“cn Bntlsanee o
Atertouch Volume, 7| 23
(o AFTeR TOUCH VIR ¥x)
00 5 69
[ 22 AFTER TOUCH IRD xx)
00 498
([ o3 ArreR TOCH VOU x|
00 & 99
Upper Tone Number . ) 3
Lower Tone Number =~ | 11
[ 31 UPPER TONE xxx]
[ W1 LONER TONE KKK
14100
Upper Chromatic Shift 3
Lower Chromatic Shift | i
[ 30 P CHROWATIC SHIFT  RAX
(42 L0 CHROMATIC SHITT Kx¥|
-24 a0 4&+24
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jagler individuellement
lintensité soncrs ~ur chaque secteur de
meémoire. Celle "U**L'”‘?“ sayé.re utile pour
diminuer la differsree .JIntensité sonore entre
les différent secEaJTs Js mémoire. 00 est fa
valeur minimum P ja valeur maximunt

Ce facteur permes 22

Goes de cri (O aprés-touche peut
La sensibilits refiot est null, et I'effet est

tre réglée. A ZE10. !
approngdi au fur =t 8 jesure quaugmente 1a

valeur.

t les tonalités pour

s sélection! BNt 185 12
Ces facter et inférieures du

tes parties supérielf?
clavier.

Ces facteurs peinetent de changer
; des claviers supérieur

séparément ia tonalits ;
etinférigur parincrei! jnts de demi-tons, sur 4
supérieures et deux

octaves; 2 octaves ; 3
octaves inférieures & 1A NUMEro supérieur &
+5 est désignd. |pctave la plus haute

remplacera & onalltd actuelle, et pour une
valeur inférieuns 3 ¢ (telle que —8, —9 etc.),
loctave la plus basse remplacera




* POLY 1

Ce mode convertit les claviers supérieur et
inférieur du JX-10 en un syntheétiseur
polyphonique a 6 voix, en affectant un module
du synthétiseur & chague touche enfoncée
Cecl convient aux sonorités dont la courbe
d'enveloppe est similaire  celle du piano ou de
la guitare, et est donc choisi pour performance
normale

« POLY 2

Ce mode est trés similaire au mode POLY 1ci-
dessus en affectant gu'une voix du synthétiseur
4 chaque touche enfoncée Neéanmoins, le
méme module affecté a la touche que l'on vient
d'actionner est affecté & la note que l'on jouera
ensuite. Ainsi ce mode convient particuliére-
ment bien & une performance utilisant 'effet de
portamento.

* UNISON t

Avec ce mode, deux modules sonores sont
affectés a chaque touche pour créer une
sonorité plus riche que celle obtenue en mode
POLY Les parties supérieures et inférieures du
clavier deviennent chacunes un synthétiseura 3
VOIX.

* UNISON 2

Ce mode est similaire au mode précédent, sauf
qu'un des deux modules est supérieur d'une
octave

Le JX-10 posséde & modules pour ia partie
supérieur du clavier et 6 modules pour la partie
inféreure, ce qui donne 12 modules en total
Chacun de ces modules consiste de deux
sources sonores. Le facteur d'affectation de
clavier permet de déterminer la fagon d'affecter
ces modules au clavier.

* MONO 1

Ce mode convertit les claviers inférieur et
supérieur en un synthétiseur & voix unigue en
affectant un module & chaque touche

¢ MONO 2

Ce mode convertit les claviers supérieur et
inférieur en un synthetiseur monophonigue en
affactant 6 modules par touche enfoncée.

Les parties supérieure et inférieure du clavier
peuvent posséder différents modes d'affecta-
tion de clavier, produisant ainsi de diverses
combinaisons intéressantes. Toutefois, remar-
quer qu'en mode de clavier entier, le facteur
d'affectation de clavier que I'on vient de régier
sera Ignoré, et lorsque I'effet de portamento est
activé, le mode POLY 2 est automatiquement
sélectionné, et quand il est désactivé, c'est le
mode POLY 1 qui est sélectionné. De plus,
quand le mode d'affectation de clavier est soit
TVOICE OU X-FADE, ce qui a éteé affecté au
clavier inférieur sera ignoré et seulement
J'affectation du clavier supérieur comptera.
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Lorsque {'affectation du clavier est UNISON 1
ou UNISON 2, il est possible de désaccorder
I'un des deux modiules avec ces facteurs. "+
permet d'augmenter la hauteur tonale alors
que ™" la diminue

-Upper Unison Detune * -

[ 34 UP UNISOM BETUNE  ¥kg]
| ‘M LD UNISON BETUNE Xix|
=50 & 00 & +50
) S A l'usage de l'interrupteur & pédate pour l'effet
Upper Hold /- g p p pou

ac
32 de soutient, ces facteurs activent/désactivent
g l'effet de prolongation séparément sur [e

:- Lot L e L
Lower Hold. ! clavier supérieur et inférieur
[ 35 UPPER HOLZ xxx]
[ M5 LOWER MOLD Krx)
en
hors
_ Ces facteurs déterminent la profondeur des
tipper LFEO Modulation Depth an effets de vibrato obtenus avec le levier Bender.

A zéro, aucun effet n'est obtenu, et leffet

Lower LFO Modulation Depth| 5 s'appronfondira au fur et a mesure
et qu'augmente ia valeur
(35 UPPER LFD MDD BEPTH x|
{ G LOWER LFD MDD IEPTH  x¥|
00299
_ Ces facteurs activent/désactivent |'effet de
Upper Portamento 37 portamento  séparément sur le clavier
. supérieur et inférieur
Lower Portamento el
[ 37 UFPER PORTAMENTD  ¥x¥
[ 47 LOWER FORTRMENTD  Xxx]
ON
OFF
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en
hors

1x|

EAAKEE]

1x|

x|

an
hors

Ces facteurs permettent de choisir si Ton
activer/désactiver les fonctions d'efiet de
hauteur séparément sur le clavier supérieur et
inférieur

Se référer 4 la page 19

Ce facteur active/désactive la fonction d'effet
de poursuite
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PROCEDURE

(O Appuyer sur la touche d'édition PATCH.

Le %émoin de la touche PATCH s'allume pour
indiquer que l'on se trouve maintenant en
mgde d'edition. L 'affichage répond dela fagon
sulvante.

T oA A4 LCIHTCY s T nTo T T T
LTrT o I D A A 1 4 e J:H"IL_J"HJI'M_ o n%g
Y B

@ Affichage du numére de facteur et nom de
" facteur
®: Affichage de la valeur de chaque facteur

@ En se servant des touches numériques,
affecter le numéro du facteur dont on C:> ‘::‘> E'RE“
souhaite changer la valeur.

Comme indigué ci-contre, appuyer sur la

touche dans un ordre correct, puis appuyer introduire le introduire le Appuyer sur
sur ia touche ENTER. chiffre gauche chifire droit la touche ENTER.
@ Avec le bouton a, changer ia valeur selon sa Aprés avoir achevé I'édition du secteur de memoire,
préférence. |} se peut guil soit nécessaire enfoncer la touche PATCH Le témoin PATCH
d'écouter actuetlement le son en changeant la s'éteint et l'affichage redevient normal, sauf que le
vateur. bloc et le numéro de secteur de memoire
clingnotent, indiquant que le secteur de mémoire a
@ Pour lédition dautres facteurs, répéter les &té édité, mais pas encore mémorisé. Si un autre
démarches @ et ® secteur de mémoire est appelé a ce stade, le secteur

de mémgoire édité sera effacé

L'usage du bouton o permet aussi d'appeler un
facteur Aprés avoir enfoncé la touche PARAM,
tourner le bouton e, et les facteurs changeront dans
rordre a laffichage Dés Fapparition a l'affichage du
facteur souhaité, appuyer sur la touche d'édition
VALUE, puis changer la valeur du facteur avec le
bouton « Cette méthode convient tout
particuliérement pour I'édition de facteurs dont les
valeurs sont trés proches.

Toutefois, pour continuer d'éditer d'autres facteurs,
aassurer d'enfoncer la touche PATCH, puis la
touche PARAM, puis appeler le facteur souhaité
avec le bouton o
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b. Edition d'une tonalité

Urne tonalité consiste de divers paramétres Comme
un synthétiseur conventionnel, le JX-10 permet
d'editer ces paramétres pour la synthése des sons,
mals ne posséde pas tout cette gamme de sélecteurs
et curseurs sur le panneau Par contre, il fait usage
de deux méthodes de synthése. L'une est d'appeler
un parameétre et d'en changer sa valeur, méthode qui
permet d'éditer gu'un paramétre a la fois, convenant
bien pour des petites modifications lors d'un concert
par exernple. L'autre méthode consiste & utliser le
programmeur optionnel PG-800 qui fonctionne
comme un panneau de commandes dun
synthétiseur conventionnel. Le PG-BGO cornvient
tout particulierement pour faciliter I'édition ou la
synthése en partant de zéro

1} Edlition avec le programmeur PG-800

Comme indiqué a droite, installer ie programmeur et
le JX-10 en utilisant le cable DIN 6P fourni

Le PG-B0C fonctionne comme le panneau de
commandes d'un synthétiseur conventionnel, c'est
a dire quil est possible de modifier une tonalité
existante, ou d'en créer une nouvelle, a 'usage des
différents sélecteurs et touches Le PG-800 est
inopérationnel lorsque le JX-10 est en mode
d'écriture,

A l'affichage sont indiguées les numéros de tonalite
du secteur de mémoire en usage, et un paint est
présent dans le coin gauche de chaque numéro de
tonalité. Ainsi, s'assurer que [e point est visible dans
le coin du numéro de tonalité qgue l'on souhaite
modifier. Ensuite, il suffit d'appuyer sur la touche
appropriée, Upper ou Lower

Céble DIN 6P

60034

00
40

o1 0035 0a s 00

Jeg ==
ik

8ioe 0

Ww W oW
O O S
Quand édité
1
~N /g
W W
AAAR AN M
LN

Si un des réglages du programmeur n'est gue
légérement altéré. fe numére de lonalité clignote a
raffichage, indiquant que fa tonalité a été éditee, et
est maintenant différente que celle en memoire

Le numéro de ia tonalité clignote
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Pour voir le nom ou fa valeur du paramétre que l'on
est en train d'editer, accomplir la démarche suivante,

(@ Appuyer sur la touche d'édition TONE.

L'affichage devient:

A
I

rai
(RLE

—al

Abbréviation de

mode de mémorisation
de voix et numéro

de secteur

(@ Editer avec le PG-800

Le nom du paramétre et sa valeur sont indiqués a
Faffichage

MODE MANUEL

te mode manuel du JX-10 permet & l'utilisateur
d'utiliser toutes les commandes du panneau du
programmeur pour choisir la tonalité. Dans ce cas,
la tonalité actuellement en mémoire n'a rien & faire
avec la synthése de son. Pour passer en ce mode, il
suffit d'appuyer sur la touche MANUAL du PG-800

* Si aucun changement ne se produil par le
déplacement d'un réglage sur le programmeur,
c'est parce qu'il a été réglé exactement comme s'Hl
était préprogramme.

Dans ce cas, ignorer simplement ce ci et passer &
I'étape suivante '

* || se peut quil s'avére plus facile et rapide de
sélectionner une tanalité similaire 4 celle que 'on
veut synthétiser, puis de la modifier
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2} Edition sans le programmeur

Les paramétres d'une tonalité sont 4 deux chiifres
Pour eéditer une tonalité sans utiliser le
programmeur, appeler chaque paramétre en
assignant le numéro correct et changer [a vaieur
avec le bouton o

TABLE DES PARAMETRES

DCO (Oscillateur commandé

numériquement)
te DCO est unoscillateur commandé commande numérique, fa st‘abilité‘ de la
numériquement pour la commande de la hauteur tonale savére supérieure ‘a'celle
nauteur tonale et ja géneration de formes cbtenue avec un oscillateur cg)qtfole par
d'onde, servant de Ssource SONOTE  &UX tension (VCO) Le JX-10 est équipé de deux
synthétiseurs. Grace & son systeme a DCO
Paramétre Valeur des Foncti Program-
Rurmtr Affichage données onction meur
A4 MO a DN =3 t| Gecipermet de changer famplitude de la hauteur de
AR L. son en incréments ¢ octaves exactes, de 2 4 187{2.
g 4,8, 18). pace
Amplitude du DCO-1 : L_’l 1| 8 estle réglage normale .
|
! py
24 TR DT o -
LI LI N U FY FTivN Ly 1
Amplitude du DCO-2 15!
a 3 7 T B I I e [ £ 1 T| Ceci est pour choisir la sortie de forme d'onde de
L. X AR TR E | poeciliateur commandé numériguemant

1
i
]
;
i
H
¥
i
1
1
1
|
I
i
iRy, Y
Forme d’'onde du DCQO-1 e I
i cAuT o - {Dent de scig) :’n
b BT LT W o PuLs s ua (Onde dimpulsion) o
i B 1 N S i i LA N AN LT . |
] GGuUA: e (Onde rectangulaire)
i T NDIG asit
Forme donde du DCO-2 (N [J [ 5| ™° W (Parasites)
1
I
A T TI o4 T LialETl L 4 73| Ceci change la fréquence (hauteur de zof) de
L fLyrviz 7 T roscillateur, par incréments de demi-tons
H S * Plage variable: = 12 (£1 octave)
. " H
Syntonisation du DCO-1 | g, ™
i
! L ©
il T T LR ’
s B | R A B S B L I S wroer/ wroer
icat] i AT
Syntonisation du DCO-2 | -~ 7§
1 -
—
Remarque 1 Remargue 2
Selon la position du sélecteur de gamme Conlinualion do lenvavam par prossion de toucho
dynamique, altération de ia coloration de Clavier
tonalité differe de la fagon suivante L1l L JI e
th.ic 1
i @ 04 ,Q
I [0] . {1
% . OFF: Toutes les fouches possédars w# fvama duréa denvaloppe
LT / o Le fouchs In plus haute #, rredds 13 moitid da la durée
danveloppe de 1a louchs fa plea 1mase I

B @ La louchs @ possede une o.réw *Yenveicppa exactement da
rmoitié de cotia de 1a touche la Jaue HEsS0 D
(@ La toche & posséde une orés yunveloppo exactement oo

i itd I la touchs ta Lot Dasse D
Intensité de |a prassion de touche de clavier moitié de celis de la touche ta 2k )

|BUD} IP VONE0jOI
Bt a0 WGHRIIV




Paramétre Valeur des Fonction Program-
Nemiro | Affichage données meur
AL T o4 [ ! Lorsque |a sortie de foscilfateur & basse fréguenca
Pt A L) ' (LFO) module foscillateur commanda numérigue- o
! ment (DCO), ce paramdire sert & régler la -
. ! profondeur de la modulation. Pour l'effet de vibrata,
Profondeur LFO du DCO-1 E sélectionner *51ME" avee la forme d'onde du LFO
o T o T o T T B il o | ! I :
gl s R R i T el 0 3
5 o
Profondeur LFO du DCO-2 | S
A T oA nts 3 117 Lorsque la sortie denveloppe (ENV) modute le
R T S ; LILd| poo, ce parametre sert & ajuster 3 profondeur dela e
1 1ati
Profondeur denveloppe g modulation »
du DCO-1 ;
1 3
b TP T Rl |
Lot NI rew !
t o
Prodondeur d'enveloppe §
du DCO-2 !
ST T v e T E v ma 1 T *SHC 11 Lahauteur estdéterminés par DCO-1, et
L | A L AN S]] S0 0 10 Ut les données harmoniques le sont par DCO-2 La
i forre d'onde est déterminée par la synchronisation
. ! M - -
intermodulation i by L du DCO-2 avec le DCO-1
i " «GHE J: SYNG 1 et X MOD fonctionnent -
NPT A ensemble e
R R |
1 o
t | ex #0D: DCO-1 et DCO-2 sinfluencent Tun -
- lautre. et aHectent la hauteur, les données '
R . . '
: harmonigues et [a forme d'onde E
i
| eFF:  Chague oscillateur. DCO-1 et DCO-2.
Ii posséde une différente hauteur et forme d'onde
ll
1
1
1
}
o T T T ainil L D Lafréquence (hauteur) du DCO-2 peut étre ajustee Fre T
N o ! avec ce paramétre
i y | «Plage variable & 50% @
syntonisation fine du DCO-2 | - 5[} >
1
1 4 Tii i T N ! '} Lorsque fa hauteur du DCO est commandée parla
a0 i L) I O ! I fonclion d'enveioppe {(ENV), el gue la quantité
% d'enveloppe est contrdlée par |la pression de la —_—
. i N touche (= dynamique), ce paramétre permet
Gamme dynam!que du bCO I L d'adjuster la sensibilité de la touche & 1a pression 3
J (voir Femarque 1) :
1I ﬁ OFF
1 )
]
'
! [ -
! LAt
T T nTTTHED 5 1 .. 4| Ceci sélectionne la polarité de la courbe
. iR [N ; 1| denveloppe Normalement, ~ est utitise En
3 mede \~ . les motifs ADSR serent tous inverses -
[l
Mode d'enveloppe de DCO &, - 1 N
i %
i “ T IENV T~ v
3
b L NV v v
! m 2 TENV 2 IS
Lot w0 rEN 2
1
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MIXEUR

C'est ici que s'effecture la commande d'équilibrage

de volume entre DCO-1 et DCO-2,

Paramétre Valeur des Eonction Program-

Numéro‘l Affichage données meur
[ | MT W T oa Ceci adjuste le niveau du DCO-1

t o FEoL o g

Niveau au DCO-1 ]

1 o

Lt T N T M Ceci ajuste le niveau du DCO-1

[ [t A L

Niveau au DCQO-2

[

)

-

wa T [ Y
ft " [

A

L
-

o
-
i

Profondeur d'enveloppe du
DCO-2

Lorsque e niveay du DCO-2 est commandé par
lenveioppe, la quantité de signal d'enveloppe y est
ici gjustée

L)L ha T s Ti s
[} L I A A3

~
o
2

i
N

Gamme dynamique du DCO-2

Rru e S S RN

Lorsque e niveau dy DCO-2 est commandeé par ia
profondeur denveloppe et ensuite par ia
dynamique, ce paramélre permet d'ajuster fa
sensibilité de la touche & la pression {voir Remarque
1

Ti

[ ]
L

L. ¥ B Y hd
(e T A B T I

i3

—

Mode d'enveioppe du DCO-2

Narmalement, /~ estutilisg eten mode
le motif ADSR sera inversé

A1 PENV T A
CENV 1T VA
CENV 2 A
CENV 2\

[V IV

157

VCF (Filtre commandé par tension)

Le signal de sortie va au mixeur, puis passe par le
filtre commandé par tenston {VCF) pour y étre filtré
Chaque VCF permet le passage des harmaoniques
de basse fréquence et coupe celles de fréquence
glevée En d'autres termes. it s'agit d'un filtre passe-
bas conventionnel ta commande du point de
coupure et de la résonnance permet de changer la
forme d'onde. causant ainsi lalteration de ia
coloration de tonalité.

Parametre

Valeur des

Affichage

données

Fonction

Program-
meur

i

- S Lo L
f

-

L3

Fréquence de coupure
du filtre passe-haut

€0 .a My iy

Le filtre passe-haut (HPF) est un filtre qui permet le
passage des harmonigues de haute fréquence eten
empéche le passage des harmoniques de basse
fréquence Au fur et 4 mesure qu'augments la
valeur, le point de coupure augmente, gliminant
ainsi les harmoniques de basse fréguence,

HPF

o w b ou

™ -

o [
e vt f

¥
+

In
ULy

¢

20
L)

Fréquence de coupure

1
Lty

Ceci permet de changer le point de coupure dufiitre
controlé par tension. Au fur et & mesura que
diminue ta valeur, 1a fréquence de coupure diminue,
ol la forme d'onde devient approximativement une
onda sinusoidale. puls le son disparaitra
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Parameétre Valeur des Fonction Program-
Num«bm‘ Affichage données meur
e B R N W l.? o '; Ceci accentue le point de coupure Au fur et a
B A LA ; mesure quaugmente la valeur. i@ son produil
! deviendra de pius en plus spécial. plus électronique
Résonnance i on nature
]
Eobd A W o ; Ceci commande le point de coupure avec la forme
i L L.ru I donde sélectionnée avec losciflateur & basse
frequence {LFO} Le fait daugmenter la valeur
Profondeur de LFO . o1 approndit iz modulation
i P ©
o - : Cecl commande lg point de coupure du fittre
5 5 L' E :"' ;: ,h“' f," ; commandé par tension pour chaque note avec la
- courbe denvetoppe, délerminée & fa section du s
générateur d'arweloppe {ENV). Au fur ef & mesure
Profondeur d’'enveloppe ' qu'augmente ia valeur, la coloration de tonalité
: d'une note change forternent, o
ol W I N L 7 ‘{ B Q‘j Ceci commande fe point de coupure par la position
~ koL I I ! de la touche (= hauteur du son} A 100%, les
] inconsistances des harmoniques, Causees par une
. . l 2 i & z
Continuation avec touche : altération de la hauteur du son sont empéchées
E Valgur du paramétre 83 {= réplage B8 du
' programmeur) = 100%
!
|
|
!
T YRl Toove M ; =1 Lorsque le filtre contrlé par tension est commandé
DOUR | oLt PUUE I B B ! -t par Penveloppe et la pression de la touche, ce
! paramétre déterming la sensibilité de latouche a fa
Ja— - N OYHAMCS
Gamme dynamique i ’:J pression (voir Remarque 1} .
s :
.
B o
:
i
[
U ]
o P wA T T } e 4| ©ect permet de choisir la polarité de ia courbe
- yoLr Py b ! = 1| denveloppe qui commande le filtre commandé par
] tension Normalement, /~ est utilisé. £n mode
! v, le motif ADSR sera inversé s
1 . A ]
Mode d'enveloppe Loy i ~ L
i Tofr ENVT /S hg
T
% 2 1 ENVY e
i N3 ENV2 IS
: —
E u--,:fua ENVZ
g : Une fols filtré par le fiitre commandé par tension. le
VCA (Amplificateur commande par signal passe par lamplificateur commandé par
tension) tension (VGA} ol le volume {amplitude} du son est
contrélé
Parametre Valeur des Fonction Program-
Numéml Affichage données meur
7oA I T ol I i 31 Ceci est pour ajuster le niveau d'intensité sonore, et =
o oL Lo¥ L 21 35 paut étre utilisé efficacement en mode d'écriture Si ®

Niveau du VCA

[

e e e e it 3m v e —
N

=
.
o)

régié trop haut, le son risque d'étre distordu

as




Paramétre Valeur des Fonction Program-
Mumdrol Affichage données meur
| | 1250 Y " ni) s T3 Ceci permet de choisir si l'on seuhaite commander
[ A A T S SR B O O 1 EL- N ¥ | vamplificateur avec e signal en provenance de ~ r
: - ENV-Z { A~ }oudslaporte, GATE({ JL } ﬂﬁ!E
Mode VCA DETE -
]
ey A T M N | Tiowv AT ! I (e paramétre détermine ia sensibilité de fa touche a
oy v oL Hor e i A la pression (effet dynamique) (voir Remargue 1)
i s
Gamme dynamique du VCA ;[
) -
[} "
: a o
1 I
]
:
T
oL
I I e E i OFF: effet de choeur est désactiva
(0 T S T A I U I SN O } L 1: un eHet de choeur expansif est obtenu
: 2: un effet de choeur profond est abtenu oo
Mode Chorus i 1 v
i OFF
|
R
] Lo
LFO (Oscillateur & basse fréquence} Cet oscillateur génére une fréguence extrément
passe, permetiant donc de produire un effet de
vibrato cu de grognement en réglant Yoscillateur
commandé numériguement ou le fiitre commandé
par tension
Parametre Valeur des Fonction Program-
Numéro} Affichage données meur
A v M 'R U T ag i | Gech permet de sélectionner la forme d'ende de
It L.t Ld N E-J 4 19 L7} sortie de Posciliateur & basse fréguence o
4 FOMK
|i-— V- . .
Forme d'onde du LFO o g sinEs N (Onde sinusoidaie} !
! 5ouA: M. (Onde rectangulaire) =g
WO ML T RRND Onde aléatoire
T” e if
T [ b I \15 7 3| Ceci permet de régler la durée nécessaire pour gue
- L.rLd AN LT 1 73| commence la modulation de foscillateur & basse
: § | fréquence. ©
Durée de délai NN
: [
T 5
oy Do o TLo I 7 3| Ceci détermine fe taux {fréquence) de roscillateur &
DO R U N A A l -JS-J basse fréquence
1 o
]
! o
Taux ! LiLy
i
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ENV (Générateur d'enveloppe)

Ceci parmet Ja génération de la tension de contréle
{enveloppe) qui commande ['oscillateur, le filtre et
l'amplificateur. provocant ainsi faltération de la
hauteur du ton, la coloration de la fonalité et le
volume de chagque note

Paramétre Valeur des Fonction Program-
Numml Affichage données meur
o [ L A T T 3 Cacl détermine la durée nécessaire pour que la _—
. Cohewy 0 10T tension atteigne son maximum & partir du moment
: ol la touche est actionnée w
Durée d’attaque de ENV-1 |
I
1 5
o4 A W aT T
P LNk L. 1o :
i Ll
i
Durée d'attaque de ENV-2 |
i
[ S S O W Y P MO wi Ceci détermine la durée nécessaire pour que ia
Lyl Caww b poL oy tension baisse du maximum au niveau de soutien it
Durée de décroissance E .
de ENV-1 |
I3 5
o o R Wl Y T T v 0
4 [N 1 N S
Durée de décroissance | S ’
de ENV-2 ;
7= NP ir A o % 1 i1 Ceci détermine le niveau de soutien atteint par fa
N SOU R N B 4 AU I S L4 LI} sension & lafin du décroissement C'est pourquoi. si SusTAm
. T i positionné au maximum, le réglage de durés de .
Niveau de soutien de i décroissemeant n'a aucun efet
ENV-1 ! |
L A T A I Y o '; ’
A A B 2 N : t
- - H o
Niveau de soutien de ;
ENV-2 ,
1
g Fmhide A (N i Ceci détermine la durée nécessaire pour que la
T e L tension atteigne zéro & pariir du moment oG la e
-+ touche est reléchée 0
- . - - [}
Durée de libération de !
ENV-1 |
+ H
' 0 N 2 R e e i
I e [ A !
1
- I3 - H e
Durée de libération de !
ENV-2 5
]
Dy [ W A A Y] ‘ 73 Cecl change la durée nécessaife pour quune
L BN AT S ! 2 courbe denveloppe soit complétée (= dureée
n n — d'enveloppe). A la position OFF, tous les registres KEY
Continuation par touche 3 o posséderont la méme durée d'enveloppe, Au fureta onii
de ENV-1 ! L. mesure qu'augmente |a valeur. la durée d'enveloppe 3
. " H des touches plus hautes en sera réduite (voir T
5:' S ENL S REY H Remarque 2). or
S 1
i
Continuation par touche L
de ENV-2 oLt
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PROCEDURE
@ Appuyer sur la touche d'édition TONE.

L'affichage répond de la facon suivante:

-

SRR NI

N
N

[ T T I T A G |

e
L
e
€
e

Abbréviation de

mode da memorisation
de voix et numéro

de secteur

(@ En utilisant jes touches numériques appropriées,
affecter le numéro du paramétre que l'on
souhaite éditer

Comme indiqué ci-contre, appuyer sur la touche
dans Vordre correct, puis enfoncer la touche
ENTER

(@ Changer ia valeur tout en écoutant le son.

(® Pour continuer d'editer d'autres parameétres,
répéter les démarches @ & O

L'usage du bouton « permet aussi d'appeler un
parametre.

Aprés avoir enfonce la touche TONE, puis PARAM,
tourner le bouton «, et les paramétres changeront
dans lordre & {affichage. Dés {apparition &
'affichage du facteur scuhailé, appuyer sur la
touche d'édition VALUE, puis changer la valeur du
parameétre avec le bouton o

Numére dae tonalité & éditer

= = anen

Affacter le
chiffre droit

Affecter {e
chiffre gauche

Appuyer_sur ia
touche ENTER

Aprés avoir achevé I'édition de la tonalité, enfoncer
fa touche TONE. Le témoin de la touche TONE
s'éteint et I'affichage redevient normal, sauf que le
numéro de tonalité clignote, indiquant que fa
tonalité a été éditée, mais pas encore mémorisée. 5i
un autre secteur de mémoire est appeté a ce stade, fa
tonalité editée sera effacée
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¢. Rappel d’'une tonalité

La fonction de “Rappel de tonalité” peut étre utilisée
pendant 'edition d'une tonalité. En effet, ceciest tras
pratique si l'on soubhaite rappeler la tonalité
originale, intacte, pour la comparer avec cellg qui
vient d'étre modifiée.

PROCEDURE
(D) Appuyer sur la touche RECALL @

L'affichage devient:

AXAARXR

T

[N

[}

f

<

t
5

>

e

E
I

e

Si Fon joue stir le clavier, ia tonalité originale sera
immédiatement rappelée

* Naturellement, cette tonalité ne peut pas étre
editée.

@ Appuyer sur la touche RECALL.
La tonalité éditée est retrouvée.
De la méme fagon, chaque fois que Fon appule suria

touche de rappel, les tonalités originales et éditaes
sont rappelées alternativement.



7. Ecriture en mémoire

Le fait déditer un secteur de mémoire ou une
tonalité ne récrit pas automatiquement les données
existantes. Si l'on appelle un autre secteur de
mémaoire ou une tonalité, les données éditees seront
effacées pour laisser place aux dannées actuelles.

Pour mémoriser les données éditées, il est possible
d'écrire sur les données existant dans la mémoire
interne, ou d'écrire dans la cartouche de mémoire

Le nom des secteurs de mémoire et des tonalités
peut aussi Btre changé Nous appelons cec
DESIGNATION.

Il est possible d'éditer le secteur de mémoire, les
tonalités et les noms, puis de fes eécrire tous
ensemble en une fois en suivant la démarche
d'écriture

REMARQUE

l.e fait de récrire une tonalilé changera
naturellement les sectewrs de mémoire qui font
usage de cette tonalité Ainsi, si une tonalité utilisée
dans un secteur de mémoire est récrite, 1a tonalité
nouveifement écrite remplacera la tonalité originale,
et de ce fait, le secteur de mémoire contenant la
tonalité originale contiendra la nouvelie tonalité
L'on est prie de souvenir de ceci pour éviter d'altérer
accidentellement un secteur de mémoire.

a. Ecriture d’'un secieur de mémoire

Pour écrire le secteur de mémoire édite,
sélectionner un emplacement de A-1 & M-8
immédiatement aprés |'édition du secteur (avec le
témoin de la touche PATCH allumé), et accomplir
les démarches suivantes.

PROCEBDURE

(D Pour écrire le secteur de mémoire édité dans la
mémoire interne du JX-10, placer linterrupteur
de protection du JX-10 sur |a position OFF. Pour
mémoriser sur la cartouche de mémoire, placer
cet interrupteur de la cartouche sur la position
OFF

& Appuyer sur la touche WRITE @

t 'affichage devient:

T g T o wwwwy ww s
NQITJ__“ AR Pl AAan ma L
——
A interna ¢u cartouche

Si 'on souhaite écrire le secteur de meémaire, en
d'autres termes fe superposer, au méme endroit qui
est déja indiqué a l'affichage (bloc et numéro),
sauter létape (3 et passer a I'étape (®

Si fon souhaite écrire dans un autre endroit le
secteur de mémoire, suivre les démarches
suivanies.

B: bioc et numéro du secteur de
mémoire sélectionngd
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@) Placer le sélecteur de mémorisation de voix (&
sur la position souhaitée, selon le choix de la
mémoire interne du JX-10 ou de la cartouche de
mémoire, puis affecter le bloc et le numéro du
nouvel emplacement avec les touches des
secteurs de mémoire @

@ Appuyer sur la touche ENTER.
Laffichage répond de ta fagon suivante, indiguant

que la démarche d'écriture est accomplie, puis
revient a Iindication normale

(s
+

|
o
~
—nd
™™
-4

(® Relacer [linterrupteur de protection sur la
position ON

b. Ecriture d'une tonalité

Les tonalités de 51 & 100 de Ja mémolre interne du
JX-10 ne peuvent pas 8tra récrites D'autres tonslités
(t 251 dans la mémoira interng et 1 4 51 dans la
cartouche) peuvent étre récrites.

|mmédiatement aprés avoir édité 1a tonalité (avec le
témoin de la touche TONE allume), suivre les

démarches ci-tlessous

(D Pour écrire la tonalité éditée dans [a mémoire
interne du JX-10, placer linterrupteur de
protection du JX-10 sur la position OFE. Pour
mémariser sur fa cartouche de mémolre, placer
cet interrupteur de la cartouche sur la position

OFF. ‘

@ Appuyer sur la touche wWRITE .

L'affichage devient:

F T T T T T}
70T S N §LFENE 1Ll X*:\t% :{},”{ Br‘( r'
A B

A: interne ou cartouche
B: numéro de tonalité du secteur
de mémeaire sélectionné




Sl 'on souhaite écrire la tonalité, en d'autres termes
la superposer, au méme endroit qui est déja indigué
& laffichage, sauter Pétape (® et (), et passer &
I'étape (G

Si l'on souhaite écrire dans un autre endroit 1a
tonalité, accomplir les démarches suivantes

(@ Piacer le sélecteur de mémorisation de voix
sur la position souhaitée, selon le choix de la
mémoire interne du JX-10 ou de ia cartouche de
mémoire, puis affecter le nouvel emplacement
(huméro de tonalité) avec les touches
numeriques.

@ Appuyer sur la touche ENTER
(&) Appuyer & nouveau sur la touche ENTER.
{'affichage répond de ia fagon suivante, indiquant

que la démarche d'écriture est accomplie, puis
revient & l'indication normale

® Relacer {interrupteur de protection sur la
position ON

Pour annuler le mode d'écriture de tonalité avant
d'éxecuter Fécriture, appuyer sur la touche WRITE
au fiet d'accomplir la démarche & La tonalité
éditée revient sans avoir été écrite en mémoire, et
Paffichage revient & indication habituelle.

c. Désignation

Pour donner un nom & un secteur de mémoire, 18
lettres sont disponibles, et pour une tonalité, jusqu'a
10 letires peuvent &tre utilisées

La désignation s'effectue de la méme fagon pour un
secteur de mémoire et une tonalité, sauf pour les
démarches prétiminaires d'appel de secteur de
memoire ou de tonalité.
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1) Appel du secleur de mémolre a nommer

@ Appeler le secteur de mémoire a laide des
touches de secteur de mémoire

(@ Appuyer sur la touche PATGH, puis la touche
d'édition NAME. Ensuite, se reporter a "3)
Désignation”.

o Affichage du nom de secteur
¥ Un polnt saliume & la premiére lettre du nom du secteur en question.

Espace disponible pour un nom de secteur

2) Appel d'une tonalité & nommer

(@ Appeler fe secteur de mémoire qui posséde la
tonalité & nommer avec les touches de secteurde
mémoire.

@ Sélectionner soit la supérieure, soit 1a tonalité
inférieurr avec la touche Upper/Lower

@ Appuyer sur la touche TONE, puis sur la touche

d'édition NAME Ensuite, se reporter a "3)
Désignation”.

s Aftichage du nom de la tonalita

Espace disponible pour un nom de tonalité

3) Désignation

A laffichage apparaitra un point dans le coin
inférieur drolt de la lettre & l'extréme gauche du nom.
Nous appelons ceci un cursedr & point. i est
possible de changer |a lettre qui posséde te curseur
& son coin inférieur droit.
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(O Appuyer sur la touche de curseur P de son
choix pour déplacer ie curseur & la lettre que l'on LowER uPPER
souhaite changer - "

(& Pour écrire des lettres de l'alphabet, utiliser le
bouton &, et pour écrire des numéros, utiliser les
touches numériques @  Pour d'autres signes,
utifiser la touche de secteur de mémoire
approprice @ .

* Les caractéres disponibles sont indiqués ci-
dessous

» En utilisant le bouton o * En utilisant les touches = En utilisant les touches inférieures de secteur
rumenques de mémoire (1 & 8)

o] ] 8 5 o o E
/o A R R I

[C G ]
El (espace)

Lettras de aiphabet Numéro Signes spéciaux

Repater ces démarches autant de fois que
nécessaire pour achever la désignation

Pour annuler le mode de désignation, appuyersuria
touche d'édition dont le témoin est allumé
{'affichage reviendra & son indication habitueite

Pour écrire le nom d'un secteur de mémoire,
accomplir la démarche d'écriture expligue sous “a
Ecriture d'un secteur de mémoire” et pour {'écriture
cdu nom d'une ionalité suivre "b. Ecriture d'une
tonalité".

REMARQUE

Méme si un secteur de mémoire ou une tonalité est
aditée mais pas encore meémoirisée, le falt de
désigner un nom écrira automatiqguement en
mémoire le secteur de mémoire ou la tonalité editée,
en effagant les données originales présentes dans la
meémaoire




d. Ecriture de I'ensemble des données

Il est possible de mémoriser Pentiéreté des données
editées en une fois, sans devoir écrire séparément
des données telles gu'un secteur de mémoire, une
tonalité, ou encore des données éditées avec la
fonction d'édition rapide.

PROCEDURE

(D Aprés avoir accon’ipli toutes les modifications
nécessaires, appuyer sur la tauche d'édition @

L'affichage revient & son indication normale,
signifiant que les données en question ont éteé
éditées.

& Appuyer sur ia touche d'écriture (B

CHTY T T T
A 72 S TR I N T I I N
3y Appuyer sur ia touche ENTER.
FHCIT T TOM DHITULE
APV 4 8 PR TP L
L'affichage devient comme suit;
FHTTTTIONE TiiniT
2 I A T O M ' I O N Y A1 A

Toutes les données éditées sont maintenant mises
en mémoire, et Faffichage revient & son indication
habituelle.
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8. Cartouche de mémoire

La cartouche de mémoire sert efficacement comme
mémoire du séquenceur pour la sauvegarde des

Bien que la mémoire interne du JX-10 puisse servir
la sauvegarde des secteurs de mémoire ou tonalités,

données du séquenceur, des secteurs de memoire
ou des tonalités.

alle ne peut pas stocker les données du séquenceur,
c'est pourquol la cartouche de mémoire s'avere
assentislie.

a. Copie de l'ensemble des données
(tous les secteurs de mémoire et les
50 tonalites)

Tous fes 64 secteurs de mémoire et les 50 tonalités
peuvent &tre copiées dans la cartouche de mémoire
MC-64, et rechargées dans la mémoire interne du
JX-10 au moment désiré,

1) Sauvegarde

(D Placer finterrupteur de protection de
cartouche de mémoire sur ia pasition OFF

D Tout en maintenant la touche d'écriture @ du
JX-10 enfoncée, appuyer sur ia touche de copie

® [%]

’affichage devient:

sy TRETITEINEC MaT MM v T CLaedTiorT T EL

000 1 I T W A I O e 1 3 O Y 2 N T T (O A B IO A T O O N 1 T
@ Appuyer sur la touche ENTER

VIOHAT mimmarn T Ti0T

TIPSR O 1 A OO Y I W

L'opération de sauvegarde est achevée lorsque
I'affichage est comme ci-dessus

Aprés quelgues instants, laffichage revient &
I'indication du secteur de mémaoire.

(O Replacer linterrupteur de protection de la
cartouche de mémoire sur la position ON
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2) Chargement

() Piacer finterrupteur de protection du JX-10 sur fa
position OFF.

(@ Touten maintenant la touche d'écriture 10 du JX-
10 enfonceée, appuyer sur la touche de copie @

=

L'affichage devient:

' AT o T T I T TRITC AT BATTT Y
N I S M L O TR T I D IR RS NN LR TR
(& Appuyer sur la touche ENTER

yorT T A it

Ll I [ L I I

L'ppération de sauvegarde est achevée larsque
ratfichage est comme ci-dessus

Aprés quelgues instants, l'affichage revient &
Iindication du secteur de mémaire.

() Repiacer finterrupteur de protection du JX-10
sur ia position ON




b. Cope d'un secteur de mémoire

Le JX-10 permet de copier un seul secteur de
mémoir dans la cartouche de mémoire ou de
charger un secteur de Iz cartouche dans la mémoire
interne.

1) Sauvegarde d'un secteur de mémolre sur la
cartouche de mémoire

(O Placer linterrupteur de protection de Ia
cartouche de mémoire sur la position OFF.

@ Placer le sélecteur de mémorisation de voix 6]
sur la position INT.

@ Appeter le secteur de mémoire gue Fon souhaite
sauvegarder sur la cartouche.

® Appuyer sur la touche d'écriture (@

L'affichage répond de la fagon suivante:

Iy T TED 1w/ MITr o
P 2 74 AU P B NN O Y A Ny
(3} Appuyer sur la touche d'édition PATCH @
I T T T g T wwww ww Vibsi}
S AN I i I R ity Xn Ax KR L.H'( r
A B

(® Placer le sélecteur de mémorisation de voix surfa
position CART

(D En faisant usage des touches de secteur de
memoire @). affecter le bioc et numéro du secteur
de mémuoire qui sera le nouvel emplacement du
secteur sélectionneé & I'étape @

Appuyer sur la touche ENTER.

(3 Replacer f{interrupteur de protection de la
cartouche de mémaire sur la position ON

A; interne ou cartouche
B: bloc et numéro du secteur de
mémoire sélectiohné
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2) Chargement d'un secteur de mémolre dans la
mémoire interne du JX-10.

{0 Placer l'interrupteur de protection du JX-10strla
position OFF

(@ Placer le sélecteur de mémaorisation de voix @
sur la position CART

(%) Appeler le secteur de mémoire gue I'on souhaite
copier sur le JX-10.

@® Appuyer sur la touche d'écriture @

L'affichage répond de la fagon suivante:

CHTH T T e T L
Pyl wsrv Lov. v L L L
(® Appuyer sur la touche d'édition PATCH @
FICAT T 30710 od T wwww ww TH/s2
A" F IS O Y A S I B I O I | PLl Am AR AR LIV
A 8

A: interne ou gartouche
B: bloc et numéro du secteur de
meémoire séiectionné

& Piacer le sélecteur de mémorisation de voix surla
position INT

() En faisant usage des touches de secleur de
meémoire i), affecter le bloc et numére du secteur
de mémoire qui sera le nouvel emplacement du
secteur sélectionné a I'étape @)

& Appuyer sur la touche ENTER.

(® Replacer linterrupteur ds protection de la
cartouche de meémoire sur la position ON

AEMARQUE

Lorsquun secteur de mémoire est copié de la
mémoire interne & la cartouche et vice-versa, les
tonalités utilisées pour le secteur de mémaoire sont
aussi copiées C'est pourquoi les numéros de
tonalité correspondants seront aussi récrits

50




¢. Copie d'une tonalité

Il est possible de copier une tonalité de la mémoire
interne du JX-10 a Ia cartouche de mémoire et vice-
versa

1) Sauvegarde d'une tonalité sur la cartouche

(@ Ptacer linterrupteur de protection de la
cartouche de mémoire sur la position OFF.

@ Placer le sélecteur de mémorisation de voix G
sur Ia position INT

@ Appeler le secteur de mémoire qui contient la
tonalité que l'on souhaite sauvegarder sur [a
cartouche

* En mode DUAL ou SPLIT, la tonalité dotée du
point sera copiée En mode UPPER WHOLE, c'est
la tonalité de la partie supérieure qui sera copiée

® Appuyer sur la touche d'écriture @

Uaffichage répond de la fagon suivante:

CHTY DT T 1T
Forpdrs 4o | I I I
(& Appuyer sur la touche d'édition PATCH @
VT TR T T TITowwww ww LT
7Tt O A O I O A F I T Pl AAmamm AN LI

A B

A: interne ou cartouche

B: numéro de tonalité du secteur
de mémoire séleclionne

(® Placer le sélecteur de mémorisation de voixsurla
position CART

() En faisant usage des touches de secteur de
mémoire @), affecter le nouvel emplacement,
c'est & dire le numéro de tonalité, de ia tonalité
sélectionnée 4 I'étape Q).

Appuyer sur la touche ENTER

(@ Replacer [linterrupteur de protection de la
cartouche de mémoire sur 1a position ON
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2} Cople d'une tenaliié de la cartouche dans [a
mémolre interne du JX-10

@ Placer linterrupteur de protection du JX-10surla
position OFF.

@ Placer le sélecteur de mémorisation de voix surla
position CART

(@ Appeler le secieur de mémoire qui contient la
tonalité que 'on souhaite copier sur le JX-10

* En mode DUAL ou SPLIT, ia tonalité dotée du
point sera copige. En mode UPPER WHOLE, c'est
la toralité de ja partie supérieure qui sera copiée

@) Appuyer sur |a touche d'écriture {D.

L'affichage répand de la fagon suivante:

@& Appuyer sur la touche d'édition TONE 1)

FUDT T, T T wwww ww T/
P TR O A I T i) AARNK F O A
A B
A interne ou cartouche
B: numérp de tonalité du secteur de mémoire
sélectionné
& Placer le sélecteur de mémorisation de voixsurta
positior: INT
& En falsant usage des touches de secleur de
mémotre 20, affecter le nouvel empiacement,
c'est & dire le numéro de tonalité, de la tonalité
sélectionnée & I'étape (). @

Appuyer sur la touche ENTER

(® Repiacer linterrupteur de protection de la
cartouche de mémoire sur la position ON.
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9. Autres fonctions utiles

a. Syntonisation

Hl est possible d'accorder le JX-103 I'aide du bouton
« de la fagon suivante.

(D Avec le secteur de mémaire affiché, appuyer sur
ja touche de syntonisation gicbate €.

@ Tout en jousant sur le cluvier, accorder le JX-10
en faisant tourner le bouton «

Par une rotation du bouton a dans le sens des
aiguilles d'une montre, la hauteur sera augmentée,
et une rotation dans le sene contraire la diminuera

L.'affichage indique la hauteur déterminée

[ |
™
g
f —
|
o

ta hauteur affichée varie en intervalles de 1 Hz, mais
la hauteur actuelle change de fagon continue

@ Placer finterrupteur de protection du JX-10sur la
position OFF, et enfoncer la touche WRITE @

L affichage répond de la fagon ci-dessous indiquant
que l'accord été effectué

(@ Placer 'interrupteur de pratection du JX-10surta
position ON.




b, Affichage de fonction

Méme en jouant sur la clavier, il est possible de
changer l'indication de [affichage. Trois differents
affichages optionnels sont comme suit:

= Nom de la tonalité:
Affichage des noms des tonalités en cours
d'utilisation,

» Point de division:
En mode SPLIT, les points de division des
parties supérieures et inférieures du clavier
sont affichées.

e Canal MIDI:
Affichage du numero du canal MIDI utilisé

Nom de tonalité:

4

Yyy W
® T T TG 0 0 Y T S ) IR SRR B Y Y

A B C D

Point de division

| SELIT LO-EXX UP-EXR M- KK

Canal MIDI

[ MIDI ROves ¥ SNIER/RX Pxx

A B

8l I'on souhaite un de ces trois affichages, il suffit
d'appuyer sur la touche d'affichage de fonction B,
et Iaffichage change de |'indication habituelte & celui
de nom de tonalité, point de division et canal MIDI
comme indigué ci-dessous

Alors que te numéro de tonalité est affiché, le fait de
sélectionner une différente tonalité provogue
I'affichage du nouveau numéro de tonalité.

|'atfichage de la fonction change si I'an appelie un
différent secteur de mémoire

Pour revenir a l'affichage normal, appuyer sur {a
touche ENTER.

* Pour revenir a l'affichage normat,
appuyer sur ia touche ENTER

Numeéro de tonalité de la partie inférieure
Nom de tonalité de la partie inférieure
Numéro de tonalité de la partie supérieure
Nom de tonafité de ia partie supérieure

ooL>

La note la plus haute de |a partie supérieure
l.a note la plus basse de la partie supérieure
Lorsque le point de division est envoyé par
MIDI. # sera affiché

oo

Ar Numéro de canal MID4 du récepteur (LOWER/UPPER}
@ Numéro de canal MiD1 du transmetieur {LOWER/UPPER)
G: Caral de secteur de mémoire (Ceci sont affichés quand envoyés par MIDI)

Pour des explications dataillées. se reporter & MIDI en page 58




c. Messages derreur

Si l'affichage réagit différemment de ce qui est
indiqué dans ce présent manuel {nous appelons
cect un message d'erreur), 1l est trés probable que
vous ayez commis une erreur d'exploitation. Voici
ies differents messages d'erreur du JX-10 et leur
explication.

1) MEMORY PROTECTED

On a essayé d'écrire en mémoire sans avoir piacé
linterrupteur de protection pertinent sur [a position
OFF. Lorsque le sélecteur de mémorisation de voix
du JX-10 est placé sur ia position INT, {interrupteur
de protection du JX-10 devrait étre place sur la
position QFF. Lorsque ie sélecteur estsurla position
CART, linterrupteur de protection de la cartouche
devrait étre & la position OFF.

2) INSERT CARTRIDGE

Lorsque e sélecteur de mémorisation de voix est
placé sur la position CART, en d'autres termes si le
JX-10 est en mode de mémorisation sur cariouche,
ce message d'erreur apparait si la cartouche n'est
pas correctement en place. Retirer la cartouche,
puls 1a remetire en place en prenant soin al'orienter
correctement (avec linterrupteur de protection vers
le haut).

3) MISMATCH

Ce message d'erreur apparait si fon a essayé
d'utiliser la cartouche de mémoire avec e
séquenceur pour appeler ou écrire des données de
secteur de mémoire cu de tonalité ou vice-versa
Remplacer la cartouche par la cartouche correcte

Toutefois, si 'on souhaite effacer les données sur la
cartouche connectée pour les remplacer par de
différentes données, répéter deux fois la procédure
d'écriture.  L'affichage indiquera MISMATCH ia
pemtére fois, mais continuer simplement, et
t'écriture s'effectuera la seconde fois.

a) | NOT M-84C J

Ce message d'erreur apparait si Fon a essaye de
mémoriser des données de secteur de mémoire et
de tonalité dans la M-16C qui ne contient pas la
capacité de les stocker. Il suffit de remplacer la
cartouche par la M-84C.

5 | SELECT NO. 1-50

Ce message derreur apparait si l'on a essayé
d'atiribuer a la tonalité éditée un numéro de tonalité
différent d’un numeéro de 1 & 50 Les numeres de
tonalité de 51 a 100 appartiennent & la mémaoire
maorte, et de ce fait ne peuvent pas étre recrits.

6) SELECT NO. 1-32

En utilisant la cartouche de mémoire du JX-8P, ce
message d'erreur apparait si 'on a essayé d'attribuer
un numéro de tonalité différent que 1a 32

7) MEMORY FULL

En écrivant les données du séquenceur, ce message
d'erreur apparait pour annoncer gue la mémoire est
pleine. Impossible d'écrire plus de donnees dans fa
mémoire, ainsi il faut les reduire.

8) MEMORY ERR

&'il apparait plusieurs fois, cela signifie que le JX-10
fonctionne mal. |l faut le dépanner dés que possible
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10. MIDI

Priere de lire attentivenent le livre séparé intitulé
“MIDI® avant d'entamer ce chapitre

Le JX-10 peut &tre instailé avec d'autres dispositifs
MIDI comme Indiqué ci-dessous

1 Pour commander un autre dispositif MIDI avec le
JX-10

Sortie - E£ntree
MIGH ¥y MIDi
JX-10 Autre dispositif MID}

Le JX-10 permet d'écrire des fonctions MIDI avec
chagque secteur de mémolre. C'est pourguol,
lorsque le JX-10 commarnde un autre dispositif
MIDI, le fait de changer les secteur de mémoire du
JX-10 changera automatiquement les fonctions
MIDI pertinentes, servant & la transmission. En
d'autres termes, certaines fonctions MIDI constitu-
ent des facteurs des secteurs de mémoire.

2 Pour commander ja JX-10 a falde d'un autre
dispositif MIDI

A

Entree Sortle
MIDI 4 MID!
JX-10 Autre dispositif MID1

* Le signal MIDI qul alimente le
gonnecteur MID N du JX-10 ne
ressort pas par s connecteur MIDI
ouT

3. Avec le connecteur THRU

Sortle Entree A travers Entree

MiDI MiDL ¥ MiDI ¥ MID!
Autre Autre
dispositif JX-10 dispositif
MIDI MiDI




a. Réceplion et transmission de
messages MIDi

1) Réglage des canaux MIDI

i.a fonction MID! du JX-10 permet de régler de_ux
différents canaux séparément, pour les parties
supérieures et inférieures.

Méme si des canaux différents sont affectés aux
pariies supérieures et inférieures, en mode de
clavier double (DUAL), les messages d'activation/
désactivation de note (Note ON/OFF) seront
ernvoyés au canal MID] affecté 4 1a partie supérieure.
Le canal MIDI| affecté a la partie inférieure estignoré
De méme, forsque le clavier est en mode de clavier
entier inférieur (LOWER WHOLE), ces messages
affecteront 1a partie inférieure En mode de clavier
divisé, les parties supérieures et inférieures seront
jouées indépendamment, avec les messages
envoyeés 4 chaque canal MID1L

lLes messages de changement de programme
servent au changement du numéro de tonalité
Alnsi, si deux différents canaux MIDY sont reglés
séarément pour les parties supérieures et
inférieures, la tonalité de chaque partie en sera aussi
changée séparément

Les messages de changement de programme
peuvent aussi altérer les secteurs de mémoire. Ceci
sera traité en détail sous “Sélection d'un secteur de
mémoire avec un changement de programme
MIDI"

(@ Appuyer sur la touche d'édition MIDI @

Le témoin correspondant s'allume, et I'affichage
indique la fonction MIDI sélectionnée auparavant.

Y
1
b2
e

A ce stade &, se servir des touches numériques @
pour désigner le numeéro de la fonction MIDIque 'on
souhaite changer. Dans ce cas, il s'agit du canal
MIDI 2 pour ta partie supérieure, donc le numero est
2,0

() Appuyer sur 2, O et fa touche numérigue ENTER.

{» En utilisant le bouton «, changer le numeéro du
canal MIDI.

Pour régler le canal MIDI pour la partie inférieure,
enfoncer 3, 0 et ensuite ENTER de I'étape O

Les canaux MIDI que l'on vient de régier de cetie
fagon seront effacés de fa mémoire du JX-10 si f'on
ne suit pas la démarche d'ecriture ci-dessous

57



68

Ecriture

(D Placer linterupteur de protection du JX-10surla
position OFF.

@ Appuyer sur la touche WRITE @, puis sur la
touche ENTER.

£}
+

-
-
m
=2
-
—
-

‘.._
<
==

4

L'affichage répond comme ci-dessus, puis revient &
findication du secteur de mamoire. !

@) Replacer linterrupteur de protection du JX-10
sur la position ON

2) Sélection d'un secteur de mémoire avec un
changement de programme MIDE.

il est possible de sélectionner un secteur de
meémoire & 'aide des messages de changement de
programme MIDI Dans ce cas, un canal MIDI
différent de ceux utilisés pour la partie supérigure et
inférieure est disponible Ceci savére trés utile
lorsqu'an utilise le JX-10 avec un ordinateur; il est
ainsi possible de changer les tonalité de la partie
supérieure et inférieura er faisant usage les canatx
correspondants et de changer les secteurs de
mémoire avec le troisitme canal (Canal pour
secteur de mémoire)

* Le JX-10 a été spéciallement congu pour ne pas
produire de son lorsqu'on change de secteur de
mémoire. Ceci permet d'assourdir le bruit qui
serait aptrement audible. Si 'on ne désire pas
couper le son, il suffit de changer de tonalité au
fiey de changer de secteur de mémaoire Ainsi, il
sera possible d'appeler le son de son choix sans
provoquer du tout de silence

Si Pon affecte les mémes canaux au secteur de
mémoire et a la partie supérieure, le changement de
programme du canal MIDI peut changer les
secteurs de mémaire. Toutefois, dans ce cas, les
numeros de tonalite de la partie supérieure ne
peuvent pas étre changés

Seulement lorsque le canal MIDI inférieur est
différant de celui attribué & la partie supérieure, les
numéros de tonalité de la partie intérieure peuvent
étre changés.

Pour régler le canal MIDI affecté & un secteur de
mémoire, appeler le numéro de fonction 10 avec las
touches numériques et régler le numéro de canal (1
4 16, OFF) avec le bouton « Sélectionner OFF s'il
r'est pas nécessaire de changer les secteurs de
mémoire avec le changement de programme




3) Fonction de mise en/hors de changement de
programme

La fonction de mise en/hors service de changement
de programme permet de choisir si Yon veut utiliser
le changement de programme. |l est possible de
régler indépendamment la mise en/hors service
pour fa partie supérieure et inférieure.

Appeler la partie supérieure ot inférieure avec le
numéro correspondant (21 pour la partie
supérieure, 31 pour la partie inférieurs), puis
sélectionner ON ou OFF avec le bouton o

4) Autres fonctions MID]

i.es fonctions MID! suivantes peuvent 8&tre
activées/désactivées avec le bouton o

* Aprés-ltouche

Supérieur ...................... Numéro 22

inférieur Numéro 32
s Effect de hauteur

Superieur ... ... ... .. Numéro 24

inférieur . Numéreg 34
» Modulation

Supérieur .. .. Numéro 25

Inférieur . Numéro 35
* Portamentio

Supérieur Numéro 26

Inférieur Numeéro 36
» Sopullent

Superieur .. Nutméro 27

inférieur . Numero 37
+ Volume

Supérieur ... ... .. . Numéro 28

inférieur Numéro 38

Il est possible de régler {a présence/absence de
volume avec e bouton g, mais si 'on sélectionne le
volume MIDI avec la commande d'affectation, le
volume sera activé

¢ Exclusivité du systéme
Ce message n'est pas affecté parle réglage du canal

L'appeler en iui aftribuant le neméro de fonction 11,
puls l'activer/désactiver avec le bouton o

* Local |
Supérieur : Numéro 23
Inférieur we ... Numéro 33

Normalemtnt, cette fonction devrait étre activée
(ON). Sur OFF, la section clavier est séparee de la
section synthétiseur. C'est pourguol, aucun son
nest provoqué par les messages envoyes par le
connecteur MIDI QUT. La section synthétiseur du
JX-10 est activée par les messages en provenance
de MIDIIN.

* Pour attribuer le numeéro de fonction d'un
message MIDI, 1z bouton « peut &tre utilisé au lisu
des touches numériques Aprés avoir enfonce les
touches MIDI, puis PARAM, faire tourner la
bouton «, et fa fonction apparsissant & l'affichage
changera dans l'ordre Lorsque la fonction que
l'on souhaite éditer apparait & 'affichage, appuyer
sur la touche d'édition VALUE, puis changer la
valeur avec le bouton « Toutefois, pour continuer
Iédition d'autres fonctions, s'assurer d’enfonceria
touche PARAM, puls dappeler ia fonction
souhaitée avec le bouton o

* Pour annuler le mode d'édition de fonction MIDI, il
suffit d’appuyer sur la touche d'édition MIDI @
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b. Fonctions MIDI disponibles pour un
secteur de mémoire

La fonction MID! indiguée dans la table suivante
peut &tre écrite en mémoire en tant que facteur de
secteur de mémoire L'on peut souhaiter, toutefois,
que le JX-10 envoie les messages MIDI aurécepteur
sans étre affecté par te réglage MIDH des secteurs de
memoire. Dans ce cas, il est possible de désactiver
tes fonctions MID! dans un secteur de mémoire. La
démarche & accomplir est identique & celle de
Fédition d'un secteur de mamaoire

=
id ot
[
2
([ 51 UP MIDI Cr SENT Xxx]
(" 562 L0 MIBI LH 5EN3 xxx|
H
to
16
OFF
.Changement de:programm
“aupérieur RN
i Changement dé programme. P
Cinddrleur Sl o
(53 UP FROG CHANGE SCND xx¥
[ B9 L0 PROG CHANGE SEMD XK
1
o
128
OFF
Volume supérieur 55
‘Volume inférieur. 5h
| G5 UPFER VOLLME SEND KKK
| S5 LONER YOLLME SEND ¥kX]
00
10
99
OFF

Ces facteurs permettent de sélectionner les
numéros de 1 a 16 ou OFF, séparément pour ia
partie supérieure ou infarieure

Ces facteurs permetient de sélectionner les
changemerts de programme de 1 & 128 ou OFF,
séparément pour |a partie supérieure ou inférieure

Ces facteurs permettent la transmission des
messages de volume pour la commande de
changement effectué séparément sur les canaux
MIDI, sélectionnés par 'a partie supérieure et
inférieure




KXRXK

UPPER,
LOWER,
SPLIT,
OFF

Exx

1E
to
7G

Ce facteur permet de sélectionner les modes
UPPER, LOWER, SPLIT, LAYER ou OFF
indépendamment du mode de clavier
déterminé sur le JX-10. Le mode UPPER
envoie au clavier du JX-10 des rensignements
sur le canal MIDI sélectionné pour la partie
supérieure. De la méme fagon, le mode
LOWER envoie des informations concernant
le canal inférieur. Le mode SPLIT envoie les
informations séparément aux parties superi-
eures et inférleures au point de division
déterminé avec le numéro 68. Le mode
LAYER envoie I'ensemble des information aux
deux canaux, le canal supérieur et inférieur.
Sur OFF, aucune information n'est envoyée
avec la fonction MIDI, mais sera envoyée par
le mode de clavier réglé sur le JX-10.

Ce facteur 68 permet de déterminer le point de
division, lorsque le point de division est
sélectionné au numéro 67 Le régler avec le
numéro de l'octave etlenomdelanotede 1E4
TG,
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TABLE D’EXPLOITATION DU 3X-10

I o 0 N B O
[N 0 o o e

& & Adjustemnent fin
Volume global d'aprés-touche Effet de hauteur/vibrato

- Sétection de Sélection de la [F
- 'amplitude d'effet 0 mémarisation de

" vaix Commanda d'affectation

de hauteur

1. Mode da clavier

C]0UAL (double) (5] WHOLE (entier)  [=] SPLIT

Réglage du paint da division

UP?EH WHQLE L.LOWER WHOLE
(entler supérieur) (entier inférieur) "

2. Numéro de tonalité 3 Effet da poursuite

hud { Yz
I

1 Enregistrement 2 Reproduction dgé{gi;g%
e |G

3. Rappet d'une tonalité

= e — O —5 =
_J
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1 Récritura d'un secteur de mémaire et des tonalités en une fois

Affichage
rormal {T

=

o oo o o o e o

=] {Ecriture au méme endroit}

weenrese || {Ecriture 4 un endroit ditférent)

o o o ooz

i8]

2 Ecriture d'un secteur de mémaoire

Edition d'un secteur
de mémoire

S e (B e [y e EEEEEEEE

3 Egriture d'une tonalité

gdition dune
tonalité

B~

)
N

ok o cn

@5—_2

Q-9

SCJESE

1 Sauvegarde

3. Cople dun seul secteur de mémoire

Canouche
e Mbmgire [:—:—:]»—-E—.-Q‘
. interne o |t M [
E?;';} =] Castoucho — L=
—» Mémoira
intarne E - {E—* B

2. Chargement

4. Copie d'une seule tonalite

Cartouche
B-E-0

intarna

L
ang
et

Cartouche
-~ Mémoire
interna

— Mémaire -1 ‘ l
a»m»&j ‘

= 2x

= O ] = = — s @D§
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Synthétiseur polyphonigue & 12 voix

Date: 19 fav 1986

MODELE JX-10 SYNTHETISEUR POLYPHONIQUE A 12 VOIX  version: 100

Transmis Reconnu Remargues
Fonction .
Fondamental  Impiicite UP1-18 LO:1-16 UP1-16 LOs1-18 mémorisé
Canal Changé UpP1-16 LO:1-18 LO:1-18 LO:1-16
Implicite Mode 3 Mode 3 mamorise
Mode Messages OMNI OFF, POLY ®
Altéré EEEE T EE EE LT
Note 28 - 103 0 - 127
Numérg Voix réelle s ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok 21 - 108
Vélocité Note ON O O v=1-127
Note OFF X 9n v=(0 X
Aprés- Clavier X x
touche Canal O *
Effet de hauteur #* # 2/3/4/7 Demi Détinition de 8 bits
1] * * Modulation
50 O Durée de portamento
7% . Vaohune
Commande 64 | # * Interrupteur deffet
65 | * * de soutient
‘ Sélecteur d'effet
Changement de portamento
Changement de programme %= 0-99 (0-127) * 0-99 (0127 * %
True # ¢ ok ok ok o ok ok ok ook R R kR 0-99 (012
Exclusivité de systeeme # s
Systeme Position de méladie | X %
Séiection de mélodie| X ®
commun Accord X x
Minuterie du  Commandée par | O i.orsgue la cartouche x
& horloge O du séquenceur est %
systeme g instalice
Messages Local ON/OFF bl O Réglage implicite sur ON
Toutes les notes sur O O (123~127)
auxiliaires Sens actif OFF | x X
Féinitialisation X X

Remarques

* Peut étre réglé manueliement sur O ou X et mémorisé

** Comme numéro da tonalité: 0 & 99 (100 a 127 ignore si regu)

Comme numérc de secteur: 0 & 127

Comme numeéro de programme optionnel {transmis seulement): 84 127 Vioir chaque remarque sur
I'appication pour les détails

Mode 1
Mode 3

64

OMNs ON - POLY
OMNY OFF POLY

Mode 2
Mode 4

OMNI ON - MONO
OMNI OFF MONO

O . ou
X Non



12-voice polyphonic synthesizer

vooeL  JX-10  MIDI Implementation von 100

1 TRANSMITTEDR DATA Haten -
All mesonges cxcrpt PATCHA {Program Chonge) are received fraon

Status Second Third Description UPPER and/or LOWER CIAHNEL sccording to HEY HOGE
1061 nonn Okkk kkikk 4000 0080 Hote OFF 13 Mote numbers outnide of the range 2t - 10B are tronaposed to

kilekkich = 2B~ 103 the aencent octave inside this ronge
1001 onnh Ghkih kiki Ovvy wvvy Nole QM 12 Rec wd if Lhe corresponding function awiteh in OF

hikhkkhk = 28 ~ 101

vvwwvwy = 1 o« §27 1w When PATCH MEMORY CHAHNEL ia OFF @

Recunived sy TONE # i the corresponding function switch in ON

1011 anan 4000 OG0! Guvy wvuvy Madulation 1 ppppppp = 0 - 99 © TONE Ho 1 - 100

vvevevy = O - |27 t Whun FATCIE MEMORY CHANHEL ia sel !

feceived nn PATCH ¢, from PATCH MEMORY CHARNEL.

1851 nnnn o600 0t61 Gyvvy vvvy Portamento tice pppppp = @ ~ 61 @ Internal Hemory PATCH AL -~ HB

vewvwyvy = O - |27 G4 <127 1 Cartridge Heaory PATCH A} - W8
101l nann 00co D1l Ovvy wvyy Volume 15.82

veyewyy = 0 - 127 3 HAKDSHAK LHG COMMUNICATION
101¢ nnnn G108 D000 il 111l Hold ONM L]
1011 nnnn 0100 0D00 000D DOGO Hold OFF 13 s Jiow to enter ta "DUMP’ or 'LOAD" mode !

{ Press bath MIDI snd WINITE button.

1615 nnnn 4100 0403 141 1181 Portamento OH L] 2 Select DUMP or LOAD by ALPHA-DIAL, then press ENTER
1211 nnan 9100 0001 ogon 03900 Portameate OFF L3

4 Excluslve messagen are transmiited ond received if
1100 nnnn dppp pppp Progrnn Change 1.33 SYSTEM EXCLUSIVE (MID] FUNCTION #11) is ON
FPPEPPR = O - B9 (0 - 1272

1501 nnnn Ovvv vvvw Channel After Touch 3% Howsange type
vevyvvy = 0 - 127
3 1.1 Wont to send n File IWSF)

1110 annn Ovyy vvvy Dvvy vvew Piteh Bender Change LR
Byte Deacriptien
1l annn o111 i011 G000 Cood ALl HOTES OFF 14 wrmEmm——— mmesmesme———— WA ——
a annn G111 1100 00O OO0 SHNT OFF 15 a 1511 00GD fxelualve statun
1 nonn oIl 1311 0000 000D POLY OR 35 b 01060 D001 Raland 1D «
¢ 9100 Q000 Operation code = WSF
1131 1000 Timing clock 16 ¢ 0000 nann Unit & = UPPER MIDI basic channel.pann 7 0 - 15
P11l 100 Srart 0 whers nrrn ¢ 1 & channel #
L1t 1100 Stoyp 0 = 0030 0106 Forsat type ( JX-1D
f OFff IrEr File nane {4 § byte ) 2%
¥ Qaso oana Check mum 1z
Hotes s B U5l 013l End of System Exciunive

Normnlly, tranmmitting channel depends on UPPER/LOWER CMANMEL

and KEY HODE 31 2 Heuest m flie {RQF}
IF MIDI SEND QPFTION UPPER/LOWER CHAWNED and HIDi SEND OPTION
KEY MODE i net. channela nre followed to ita setiings Ayte BDescription
. a 111) G090 Exgiunive statun
11 Transmitted if the corcesponding function awiteh La ON & D100 0001 fieland (D #
. . . & G0 0091 Operation code = RQF
17 a MWhen 'Ct’ or 'C2° plider in nesigned on VOLUME, and moved 4 0602 nnnh Unit ¢ = UPPER™MIDI basic chapnel-nann £ 0 - 15
The value ig tranomitted [f the corresponding function wswitch where nnnn + 1 = chennel #
in ON. e 0010 010D Format type ([ JX-10 )
b Whern PATCH ¢ in changed ! £ offf e File name | 1 byte ) t
HIDT SEND OPTION VOLUHE is tronsmitted If it uay set g Onon nana Check mum [ 3]
h BT OLEY End of System Exclurive
13 n When TOME ¢ ia changed
TOME # in trassalttad if the correnpending function pwiteh
in ON Hoten !
pprpppp = 0 - 93 1 TONE Ha 1 - 100 rl There nre two kinds of [ile namen as shown below
Y% When PATCH No. .in changed @ Byt De inti
TCNE 4 for new PATCH ia tranamitind. (Se¢ note n.) ,,MZW.Z.,... __________ fsf-f-i?r_‘._--h”w".--
If OPTIOM PROGRAM CHANGOE NUMDER s set. the Humber Ln tronn- r acoy 0310 Memory Cartrldge M-16C
mitted inatead ¢f TORE 1. r 0110 8100 Memory Cartridge M-64C

ppppppp = O - 127 ! PROORAM CUANGE HUHBER 1 - 118
£2 Summed value of the byte of file name and the check sum

1f PATCN HEMORY CHAMKEL ifu ant, PATCH I in tranamitted to must be € {ibit
PATCH HEMORY CHANNEL, after tLronamitting TONE & lor OPTION at be @ {ibitad
PROGRAM CHANGE HUMBER) 41 3 bBetn {DATI
pppppp = O - 83 ! Interasl Hemory PATCH AY - HE
@ §4 ~127 : Cartridge Hemory PATGCH AL - HA Byte Deseription
14 When nll keys on the keyboard nre reicnsed. thin messnfde i sent o ;;;;_5555 é:;;;;:::m;:;:;; ------------- o
b 0100 00} Roland ID ¥
t5 When power im Cirst opplied while MIDI butten being held down. c 010G 0016 C;v.-::tion code = DAT
Lhigws meusdgna hre trapsmitied for all chonnels §1-16) d 06060 pnnn Unit 9 ¢ UPPER MiDl besic chesanel. nanp = § - 1§
. I nar + 1 = channel §
15 When the CARTRIDGE - Lhat alores sequence dets - ia act ¢ 0030 0100 Formmt type ( JX-10 1
I GBO0 nete CARTRIDGE MEMORY dotn i
H (repested 256 times = (28 bytes)
H RECOGHIZED RECEIVE DATA R Onzs naas Check num iX4
wm weme———e e h 1131 01§} Entt nf System Exciunive
Sratur Second Third Dencription Hotes !
-------- o — —————— SmmmmemesommmmsMnS TS e ¥l CARTRIDGE MEMORY data ln sent in four~bit nibbles
1080 nnan OkkH khkk Dvvw vvvy Hotn QFF. velocity ignored
1001 nnnn Ohitk Itk G000 GO0 Note OFF xidntn format
kikhkik = 0 - 127 {21 - i6G8) 01
CHTRIDGE WEMORY dnta dend data
100! nnnn Ok khki Guvy wvvy Neote O ememe——————— - e ————
Wkickkkk = @& - 127 |23 - 108) ) byte byte
wewvyey = 1 - 127 1 anan bbbb { GO0 asan
2 G030 bbbb
1611 nnnn oo0n 0063 Gyvy wwwy Hodulation *2 2 coce dddd 3 0000 esco
vvvvvey = 0 - 137 4 G000 dddd
100t npnn o009 03cd Ovvy wuvy Portamento tize ) '
vevvwyy = @ - §27 $2 Summed value of the all bytes in dato nnd the check sum must
he O 1Tbits)
1011 nnnn oBoo il Ovvy vvvy Velume 12
vvwvwwy = O - 127
3 1 1 Acknowledge {ACH}
1041 annn 0i00 o008 Dixx XxXX Hold ON 2
1951 nann 4160 0060 Q0xx KXXX Hold OFF Az Byte Dencriptian
1011 nnnn 0100 0803 Dixx sxxa Portamenta 08 T a 111100080  Exclusive ntatun T
1011 nann H100 6081 00xx xxxx Portamente OFF 1z b 0108 oenl Roland 1D @
¢ 0100 0011 Operntion code = ACH
1100 nnnrn  Oppp pppp Progrns Change d P00 annn Usit # = UPPER HIDI banic chronel.anan = 8 - 15
vvewwyy 5 8« 127 (G - $9) *2.33 where nnnn ¢+ 1 = chanhel §
e Q010 DGO Format type | JX-18 )
1403 nann Duvy veyy Chnonel After Touch 1z £ o1t 0L End of Syntem Excludive
vyvhyvy = 0 - 12T
1110 nnnn Duxx mxxx Ovvy wvvy Pitch Bender Change e
HYL noann 0113 16148 agno n008 Local OFF L34
LY rnan oy 1019 o1y 1111 tocal ON LM 65
] cann 0113 1Y 0000 0006 ALL HOTHS OFF




2t 5 End of llle (ECF)

Brte Pescription
a L1111 0008 Exclunive atatus
B §10H 08601 Roland 10 4
¢ G190 010} Gperation code = BOF
d 0009 nnan Unit § = UPPER MIDT bamic channei.nanr = 0 - 1%

where nnnn + 1 = channsl &
oel0 91080 Formnt type { JX«10 |}
P11E Ot End of Syatem Excliunive

ma

1 1 5 Compunlication error (ERR}

Description
a 1111 00GO Exclunive status
b 0100 Q001 Rolapd 1D ¢
< 0100 1518 Operation ¢ode = ERR
4 0000 nann Unit & = UPPER MIDI basic chsannel.pnnn = & - 15
where nnnn + | = channel ¢
= 0010 0100 Format type | JX-10 }
T 1itl 0113 End of System Excluaive
11 T Rejection {RJC)
fyte Dencription
an Il1{ 0000 Exclupive stntun
v G107 ocel Roland ID 3
o OLo0 15k operation code = RJIL
d 0009 nrnn Unit 4 = UPPER MIDI bvanic channel.nanmn = O - 15
where nnna + | = channel ?
e 0Q10 Qi00 Format type [ JX-10 )
[ 1iL 011s End of System Exclusive
1 Sequence of communication

3 2 1 in the ‘Dump’ mode.

this unit mesnnge abjective unit

HEF ~wwawnd
(~-w-n ACK or { RQF )

DAT wwwrm)
Coewmn ATK

BAT wwme=}
C-—nan ACH
EQF wwm=-=}
Cewmun ACK
12 2 In the "toad’ mode
thin unit ncapage objective unit

RQF mw==~)

Lwmmm= DAT
ACH ===-=)

Cmumm= DAT
ACE r----)

tonwnn EOF
ACK ~e--=%

Hoten @

This unit sepds RJEC and the nequence in diocontinued
when 1t recelves ERR or detects sozme errar

Thias unit sends RJC when the seguence in discontinued
oanuUsTTY

-

This unit stops the sequence if unit receiven RJC

1§ the CARTRIDGE ia M-16C.then DAT mesnage repeals 16 times.
IF the CARTRIDOE is M-564C.then DAT measnge repeats 63 times
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[5] SPECIFICATIONS

Le JX-10 est un synthétiseur polyphonique & 12 volx avec
dynamique el aprés-louche

Clavier: 76 touches

Mémolre:

ar

Mémolre & secleurs
Mémoire interne: 64 secteurs de mémaire
Cartouche de mémoire: 64 secteurs de mémoire

Tonalités

Présélectionneées: 50 tonalités
Mémoire interne: 50 tonalités
Cariouchg de mémoire: 50 tonalités

Données du séquenceur
(en utilisant la canouche de mémoire fournie M-16G ou
M-84C

M-16C: 400 notes env.
M-84C: 1600 notes env

Fonctions d'édlition

Facteurs des secteurs de mémoire
Paramétres des tonalités
Fonctions MDY

Fonctions de désignation
Foncticn de syntenisation globale

7. Panneau avant

iterrupteurs du panneau

Touches numériques {0 4 9, ENTER)

Seélecteurs de secteur de mémoire (A & H, 1 2 )
Touches d'effet de poursuite (ON/GFF, FUNCTION.
TIME)

Touches du séquenceur (FUNCTION,
START/STOP, REC)

Touches daffectation da commande (FEDAL
SWITCH. C1. C2)

Touches de mode de clavier (WHOLE, DUAL.
SPLIT)

Touches d'edition (PALCH, TONE. MIDI, PARAM.
VALUE, NAME)

Affichage de fonclion

Touche de rappel

Touche de sélection de clavier supérieur/inférieur
{ou curseur vers le haut/bas)

Touche de copie

Tauche d'écriture

Touche de syntonisation globale

Réglages

Levier d'etfe! de hauteur

Sétecteur d'amplitude d'effet de hauteur
Sélecteur de mémorisation de voix
Affectatacn de commande

Ajusternent fin d'aprés-touche

Volume

Affichage

32 chiffres. indicateur fluorescent

Support de cartouche de mémoire

Compatible avec M-16C ou M-64C

Panneau arriére

Prise de sortie mélangée

Prise de sortie en parslléle x 4
Prise de casque d'écoute
interrupteur de niveau de sorlie
Prise de pédale de soutient
Prise d'affectation de commande
Connecteur MIDI x 3
Connecteur de programmeur
interrupteur de protection
Interrupteur dalimentation

Dimenslons
1186(1) x 375(p} x 101{h) mm
46 11716 x 14 3/4 » 4 pouces

Polds: 14 kg/30 livres 14 onces
Consommation: 28W

Accessoires

Cordon de connexion x 2

Carlouche de mémaolre
M-16C x 1
M-B4C x 1

Carie d'édition

Repos muslcal

Mode d'emploi

Guide MIDY Intituté "MIDI"

OPTIONS

Programmeur PG-BG0
Pédale d'expression EV-5
Interrupteur & pédale DP-6, DP-2

Cartouche de mémaoire M-16C, M-64C

Boite de transport
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